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ONSOZ
Hayat aslinda yaratici dramanin ta kendisi..

Bazen sahnede oynayan biz, bazen de hayat kendisi
oynuyor. Kimin ne oynadiginin pek Onemi vyok, Oonemli
olan hisler. Nefes alip vermek gibi.. Tadimlik olsa da
yasamak bir an’i1! Doymak belki de kendine! Sessiz

kalmak, yazmak, silmek, resmetmek, kazimak ..
Eriinal’da bir atodlye..
Can katiyor ruhlara..
Heves, heyecan oluyor

Edebiyat doluyor herkese, akademik oluyor vyeri

geldiginde.

Adi Yaratici drama atdlye degil; sanki hayat

buluyor gdzlerde..

Dizeler, afisler, resimler, boyalar, oyuncaklar

hediye oluyor yasantilara..

Biz devam ettikce, atdlyemiz can bulacak, nice

ruhlara gliiven olmak igin..
Yasamak ve yasatmak ic¢in..
Tesekkiirler Esra O6Jretmenim,

Tesekkiirler atdlyelerde heyecan arayan

Ertnalcilar..
Ozgiir UYGUR

Antalya Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi



SUNUS

Bu kitap “Miizeyi genclerin hayatina nasil dahil edebiliriz?” sorusunu
sorun etmekten dogmustur. Hayat boyu 6grenmenin hakim oldugu bu cagda,
tarihi zenginlikleri ile tiim diinyanin hayranlik duydugu bu cografyada maalesef
halkimizin ¢ogunlugunun miizelere gitmedigi, gitse bile detayli incelemeden
yiizeysel olarak bakip gectigi bilinmektedir. Gegmisimizin temelleri {izerinde
insa edecegimiz gelecegimizin daha saglam ve anlamli olmas: i¢in tarihimize,
kiiltiiriimiize sahip ¢ikmali ve onlari geng nesillere aktarmaliyiz. Tarihi ve
kiiltiirel mirasimizin tagiyicisi, koruyucusu ve sergileyicisi olan miizeler bu
anlamda 6nemli bir islev gormektedir. insanlarin miizeye ilgilerinin artmasi,
miizeyi “alict gozle” incelemeleri ve incelediklerini anlamlandirmalari ve
onlarla bag kurmalari i¢in etkili yontemlerden birisi de yaratict dramadir.

Yaratic1 drama, gerek bir disiplin gerekse bir yontem olarak sagladigi pek
cok onemli kazanim dolayisiyla giinlimiiz egitim sistemlerinde yer almaktadir.
Ulkemizde de egitimde yaratici drama calismalar1 yayginlasmaya devam
etmektedir. Grupla yapilan ve grup iiyelerinin isbirligi i¢inde caligmalarina
imkan tantyan drama etkinliklerinin ayn1 zamanda bireylerin yaratici ve elestirel
diisiinme, problem ¢ozme, sosyal iligkileri i¢cin gerekli becerilerini gelistirmeye
yonelik demokratik bir 6grenme ortamu sagladigi pek ¢ok bilimsel ¢aligmada
dile getirilmistir. Drama katilimcilara etkin ve iiretim iginde olduklari, yaratici
fikirler gelistirmelerini tegvik eden, paylasimei, eglenceli bir egitim ortami
saglamaktadir.

Bu kitapta Perge Antik Kenti’ni yaratici drama ile incelemek amaciyla
okulumuz drama kulibii O6grencileri ile goniilliik esasmma dayali olarak
yiirlittiigiimiiz proje ¢aligmasi bulunmaktadir. Bu proje ile smnifinda, miize ve
oren yerlerinde veya baska okul dig1 mekanlarda drama c¢alismalar1 diizenlemek
isteyen 0gretmenlere, caligtiklart miizelerde drama yontemini kullanmak isteyen
miize egitimcilerine drnek bir ¢calisma sunmak amaglanmistir. Kitapta yer alan

drama etkinlikleri katilimci grubun yas, sayi, hazir bulunugluluk diizeyi gibi



ozelliklerine; kullanilan mekénin imkanlarina goére yeniden diizenlenerek
uygulanabilir. Etkinlikler baska konu alanlarina uyarlanarak kullanilabilir.

Kitabm ilk boliimlerinde yaratici drama c¢aligmalari diizenlemek isteyen
egitmenlere gerekli kuramsal bilgiler aktarilmistir. Birinci boliimde yaratici
drama tamitilarak egitime katkilar1 ve tarihsel gelisimi agiklanmistir. Ikinci
boliimde projemizin ¢ikis noktasini da olusturan miize egitimi ve miizelerde
yaratict dramanim kullanimi hakkinda bilgi verilmistir. Ugiincii boliimde drama
¢aligmalarmi planlamada ve uygulamada g6z Oniinde bulundurulmasi gereken
unsurlar belirtilmistir.

Dordiincii boliimde yer alan proje Cagdas Drama Dernegi drama
egitmenlerinden Sayin Hiilya Gok danismanhiginda yiiriitilmis ve Milli Egitim
Bakanhgi Ozel Dogag Yaratict Drama Egitmenligi Programinin bitirme projesi

olarak sunulmustur.
Esra PEKTAS

Tiirk Dili ve Edebiyati Ogretmeni

Yaratict Drama Egitmeni
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’

“Oyun oynamay: biraktigimiz giin, 6grenmeyi de birakiriz.’
— William Glasser
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BOLUM 1
YARATICI DRAMA

1.1. Yaratic1 Drama Kavrami

Drama sozciigiiniin Yunanca “yapmak, etmek, eylemek” anlamlarina gelen
“dran” sdzclgiinden tiiretildigi cesitli kaynaklarda belirtilmektedir (Nutku,
1983, s.41). “Drama ise eylem anlamini tasiyan, gene Yunanca Dramenon’un,
seyirlik olarak benzetmecisi bigimindeki kullanimidir” (San, 2006, 46).

Ulkemizde “dram, dramatik” sdzciiklerinin giinliik dilde acikli durum ve
olaylar1 ifade eder bicimde kullanimi yaygindir. Bu yaygin ancak yanlis
kullanimin  dram kavrami ile dramatik olay kavramimin Dbirbirine
karistirilmasindan kaynaklandigr sdylenebilir (Yildiz, 1998). Tiirkce sozliikte
dram, drama ile ayn1 anlama gelecek bigimde “Acikli, {iziintiilii olaylari, bazen
giildiiriicii yonlerini de katarak konu alan sahne oyunu veya televizyon filmi”
olarak tamimlanmustir. Ayn1 zamanda dram sozciigiiniin “acikli olay” olarak
mecazi anlamda kullanimina da yer verilmistir (TDK, 2011, s. 719).

Dram sanati, ger¢ek ya da kurmaca olaylarin seyircinin karsisinda o an
oluyormus duygusunu vererek taklide dayali bir aksiyonla gerceklestirilmesidir
(Yildiz, 1998). Adigiizel dramay1 “...i¢inde eylem olan, bir ya da birden ¢ok
insanin birbirleriyle, dogayla ya da baska nesnelerle etkileserek yasadiklar igsel
ve digsal devinimler ve onlarn yasam durumlarint genis Olgiide iceren
etkinlikler” olarak tanimlamaktadir. (Adigiizel, 2010a, s. 11)

Tiirkiye’ de drama ¢aligmalarini ifade etmek i¢in dramatize etme, rol oynama,

egitsel drama, egitimsel drama, egitici drama, yaratici drama', egitimde yaratic

! Ali Oztiirk “yaratict drama” kavraminda yaraticihgin dramadan ayr belirtilmesinin nedenini “ bireysel yaraticiligin 6ne
¢ikt1g1, bir oyun yazarinin yazdigi oyun metnini oynamak yerine, katilimeilarin olusturdugu, yazili veya dogaglama metinler
s6z konusu” olmasi seklinde agiklamustir Bkz. Ali Oztiirk, Egitim-6gretimde yeni bir yaklagim: Yaratict drama. Omer
Adigiizel (Editor), Yaratict drama 1999-2002 yazilar. Ankara, Naturel Yayincilik, 2010, s. 300-310. Inci San da adlandirma
ile ilgili olarak “6zellikle ve bilerek 6niine ‘yaraticr’ sozciigiinii ekledigimiz drama ise, 6nceden yazilmis hazir bir metin
olmaksizin, katilimeilarin kendi atict buluslari, 6zgiin diistinceleri, 6znel anilar1 ve bilgilerine dayanarak olusturduklari eylem
durumlaridir.” demektedir. Bkz. inci San, Tiirkiye’de egitimde yaratici drama caligmalarinin gelisimi. Omer Adigiizel
(Editor), Yaratict Drama 1999-2002 yazilar. s. 18-28. Ankara, Naturel Yayincihik, 2010, 5.18-28.




drama gibi kavramlar kullanilmustir. (Oztiirk, 2010, 303) Bunlar i¢inde yaratic
drama (creative drama) kavrami daha cok ABD’de, egitimde drama (drama in
education) kavramu Ingiltere’de yaygin kullamlmaktadir. (San, 2006a,s. 47)

San (2006b) yaratict dramayr su sekilde tanimlamaktadir: “Yaratici drama,
dogaglama, rol oynama, vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanilarak,
bir grup c¢aligmasi iginde, bireylerin bir yasantiyi, bir olay1, bir fikri, bir egitim
tnitesini, kimi zaman da soyut bir kavrami ya da davranisi, eski biligsel
ortintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gozlem, deneyim, duygu ve
yasantilarin = gbzden  gecirildii oyunsu  siireclerde  anlamlandirmasi,
canlandirmasidir” (s. 113).

Adigiizel (2010a) yaratict drama kavramini kapsamli bir tanimla
aciklamaktadir: “Yaratici drama bir grupla ve grup iiyelerinin yasantilarindan
yola ¢ikarak, bir amacin, diisiincenin, dogaclama, rol oynama (rol alma) vd.
tekniklerden yararlanarak canlandirilmasidir. Bu canlandirma  siirecleri
deneyimli bir lider/egitmen esliginde yiritiilitken kendiligindenlige
(spontaniteye), simdi ve burada ilkesine, -mis gbi yapmaya dayalidir ve yaratici
drama, oyunun genel 6zelliklerinden dogrudan yararlanir” (s.56).

Yaratici1 drama; bir lider/ egitmen tarafindan yiiriitiilen, katilimcilarin
hayal ederek ve rol oynayarak deneyimlerini yansitmalarini saglayan,
dogaglamaya dayali, her yas grubuna ve her tiirlii yetenege uygulanabilen,
bagimsiz diisiinmeyi saglayan bir etkinlikler biitiiniidiir. Paylasima dayanan bir
etkinliktir ve her katilimcinin paylasimi degerlidir. Yaratici drama siireg
odaklidir, gosteri amaci tagimaz. Siirecin her asamasinda katilimcilarin etkin
olmalarina ve yaratici fikirler iiretmelerine; grup arkadaglariyla rekabetten uzak,
katilmc1 ve paylasimer iligkiler gelistirmelerine imkan taniyan bir 6grenme

ortami saglanmalidir. (Pektas, 2016, s. 20)




1.2. Yaratict Dramamn Oyun ile iliskisi

Oyun, en yalin anlamiyla genellikle ¢ocuklarin oynadigi, higbir ¢ikara
dayanmayan, eglenceli yaris olarak tanimlanmaktadir. Oyun yetiskinler
tarafindan genellikle bosa gecen zaman olarak goriilse de oyun oynamaya her
yastan insanin ihtiya¢ duydugu cesitli arastirmalarda dile getirilmektedir. Oyun
giinliik yasamda bir ara veris, bir dinlenme, giinlik yasamin siisii gibidir (And,
2016, s.28)

Cocugun diger ¢ocuklarla etkilesim iginde bulundugu bir ortam saglar.
Yaraticiligini ortaya ¢ikarmasina, bilissel-duyussal- devinigsel birtakim beceriler
kazanmasina ve tiim bunlar1 yaparken de eglenmesine imkan tanir. Bu yoniiyle
oyun, bireyin toplumsallasmasinda ve kisilik gelisimine katki saglayan kiymetli
bir etkinliktir.

Oyunda goriilen etkilesim ile toplumsal gerceklikteki etkilesimin benzer
olmasi, oyunun dramada kullanilmasim1 saglamistir. Cocugun drama
etkinliklerini genellikle oyun olarak algilamas: ve bdyle algiladig: i¢in dikkatini
ve enerjisini tipki oyun smasinda oldugu gibi yaptigi etkinliklere
yogunlastirmasini saglamaktadir.

Cocuklarin oynadiklart oyunlarin ¢ogunun dramatik nitelik tasidigi
goriilmektedir. Kendi yasantilarindaki durumlari canlandirmalari, baskasinin
roliine girerek oynamalari, kilikk degistirmeleri dramatik oyunlardir. Bu tiir
oyunlar ¢ocuklarin diinyay1 anlayabilmesi, toplumun igindeki yerini bulmasi, her
tirli degisimde secimini yapmasi agisindan Onemli goriilmektedir. drama
etkinliklerinde oyunlarin kullanilmasi egitimin daha eglenceli ve verimli

gegmesini saglamaktadir. (Caligkan ve Karadag, 2014, 45)

1.3. Egitimde Yaratici Drama
Milli Egitim Bakanlhig1 2005 yilinda egitim anlayisim yenileyerek Ogretim
programlarin1 ve ders kitaplarini yapilandirmaci yaklagima gore diizenlemistir.

Yapilandirmac1 6gretimde, oOgrencilerin kendi kavramlarim kendilerinin




olusturdugu, problemlere iligskin ¢6ziim yollar1 gelistirdigi, 6grencilerin 6grenme
siirecine aktif katilimin1 saglayacak sekilde diizenlenmis bir 6grenme ortami
esastir. Ogrenciye istiinliik kullanma, 6grendigini degerlendirme ve yasayarak
deneyim kazanma imkanlari hazirlanir. Ogretmen, 6grencilerin  moral,
motivasyonunu devamli canli tutar; dgrencilerin 6zgiin, yaratict yonlerinin
irtinii olan ¢aligmalar tespit ve takdirde ¢ok titiz davranir (Bas, 2011).

Adigiizel’e (2010b, s. 257) gore egitim sistemi “6grenciyi (bireyi) merkeze
alip, onu diisiinsel etkinlige yonlendiren, bireye ‘birey’ olma sansi verebilen bir
sistem olmali, yaraticilig1 gelistiren yOntemleri ve yaratict bireyi yetistiren
disiplinleri gelistirebilmelidir.

Yapilandirmaci 6grenme kurami 6grencinin kesfederek ya da ¢ozerek
6grendigi bilgileri daha dnce dgrendikleri ile birlestirmesini ve sentezlenen bu
bilginin yeni alanlara aktarilmasini éngérmektedir. Ogretmen béyle bir galisma
sisteminde yol gosterici, buldurucu ve yeni sentezlere izin verici olmalidir
(Cemiloglu, 2013, s. 36). Okvuran’in (2006, s. 197) da belirttigi gibi egitim
faaliyetlerinde temel amag¢ Ogrenciyi “giidiimleme” yerine “gldiileme ve
destekleme” olmalidir.

Teoride biiylik umutlar vaat eden yapilandirici yaklasimin amacina
ulagabilmesi i¢in pratikte de uygulanmasi, kagit {istinde kalmamasi
gerekmektedir. Bunun yolunun da bakanligin, okul yonetiminin ve velilerin de
destegiyle oOgretmenlerin dersleri ¢esitli yontemler, bol materyallerle
zenginlestirmelerinden, 6grencilerin 6grenme siirecine etkin katilimlarinin
desteklenmesinden gectigi soylenebilir. “Ogretimde &nemli olan ogrenciyi
edilgen bir dinleyici durumundan kurtarabilmek, onu bedeni ve duyu organlari
ile harekete gecirebilmek, konular1 canlandirarak yasanir duruma getirebilmek
olduguna gore yaratict drama bu siiregte uygun bir segenek olarak gorilebilir.”
(Ustiindag, 2010,s. 25) Yaratic1 drama calismalarinda &grenciler konu edilen
olay ve durumlarla ilgili canlandirmalar kurgulayarak kendi yaptiklariyla

ogrenmeyi gergeklestirmis olmaktadirlar.




Yaratict dramanmn  sundugu Ogrenme ortami  ve kazanimlarin
yapilandirmaci  yaklasimin  hedefledigi  egitim  anlayisiyla  Ortiistiigi
goriilmektedir. “Yaratict drama ydnteminin de kendi iginde kurallart ve
yapilandirma siireci vardir. Olay, olgu, yasanti ve bilgileri yeniden
yapilandirilmaya yonelik olan drama caligmalart belirli bir agamalilik takip
edilerek planlanmakta ve uygulanmaktadir.” (Aykag ve Ulubey, 2008, s. 148).

San’a gore yaratici drama c¢aligmalar1 gocugun duygularini, diislem giictind,
imgeleme yetisini, imgesel diisiinmeyi ve hatta diiglerini 6grenme siirecine
katmasini olanakli kilmaktadir. “Drama caligmalart grup etkinlikleri bigiminde
ylriitiiliir; oyun egitbilimcisinin  (drama pedagogu), dogru yonlendirmesiyle
birey, konu ya da konular1 grup ici etkilesim yoluyla ve yasayarak &grenir.”
(San, 2006, s. 48).

Adigiizel’e (2010b, s. 256) gore yaratict drama; ¢ocuk ve ergenlerin
yaraticilik ve elestirel diislinme yeteneklerini gelistirme, estetik gelisimlerini
saglama, birlikte galisma istegi ve sosyal gelisimlerini artirma, etik degerleri
kesfetmelerine olanak saglama; kendine giiven, karar verme, dil ve iletisim
becerilerini gelistirme gibi egitbilimsel amaglara hizmet etmektedir. Bireye
kendi kimlik ve kiiltiiriinii tantyabilecegi ortamlar sunar.

Aykag ve Ulubey (2008) yaratict drama yontemi ile yapilandirmacilik iliskisini
2005 MEB ilkdgretim Programlarinda degerlendiren calismalarinda yaratici
drama yontemine ilkogretimde yer alan farkli derslerde yer verilmis olmasinin
bu yontemin 6neminin anlasildigi anlamina gelebilecegini sdylemisler; ancak
etkinlikleri hazirlayanlarin ve uygulayan &gretmenlerin bu konuda yeterli
donanima sahip olmamasi nedeniyle 6grenme siirecinde drama etkinliklerinden
yeterli oranda yararlanilamadigini tespit etmiglerdir. Yapilandirmaci 6grenme
anlayiginin hayata ge¢mesinde olduk¢a onemli bir yontem olarak gordiikleri
yaratict dramadan yeterince yararlanilamadigi sonucuna varmuglardir. Ayni
sekilde 2011 Ortadgretim Tiirk Edebiyat1 Ogretim programi incelendiginde de

programdaki yaratict drama etkinliklerinin bir biitiinliik dahilinde (1s1nma,




canlandirma, degerlendirme) yer almadigi;, sadece metni “goniillii 6grenciler
tarafindan” canlandirilmasinin =~ Onerildigi  goriilmiistir. Bu sekilde bir
uygulamanin smif i¢indeki Ogrencilerin sadece bir kisminin katilacagi,
6grencinin bagstan sona bir 6grenme siireci yagsamadigi, yaraticiligi ise kosmayan
bir dramatizasyon etkinligi oldugu sdylenebilir.

Drama oturumlari, ancak bu alanda donanimli egitmenler tarafindan tim
asamalariyla bir biitlinlik arz edecek bigimde ve belirlenen kazanimlara hizmet
eder nitelikte planlanirlarsa amaca ulasabilirler. Bu yolla katilimcilarinin
yeteneklerini ortaya cikarip gelistirebilmelerine olanak taniyabilirler. Ve bu
yolla insanlar var olan bilgileri baskalarinin siizgecinden ge¢mis bir sekilde
kitaplardan ya da Ogretmenin anlattiklarindan ezberlemek yerine, yaratilan
ortamlar icerisinde bizzat kendileri yasayarak kendi deneyimleri ile duyularmin
hepsini ve kendi deneyimlerini kullanarak ogrenebilirler (Egitmen, 2010, s.
115).

Cocuklarin oynadig1 bir¢ok oyun, dogaclama gelismesi, ¢ocugun kendi
yasantilarindan  beslenmesi, kilik degistirerek ve taklitler yaparak rol
oynamalarmma dayanmast bakimindan dramatik oyun niteligi tasimaktadir.
Dramatik oyunlarin siirece lider, mekan ve diger katilimcilar eklenmesi;
oyunlarin egitsel kazanimlara yonelik ve belirli tekniklere gore diizenlenmesiyle
yaratict drama yontemi ortaya ¢iktigi sdylenebilir. Nickel’e (1985) gore insanin
insanla, arada yabanci bir malzeme olmaksizin etki tepki aligverisine girebildigi
baglica alan, oyun ve tiyatrodur (Aktaran: San, 2006, s. 49). Saglamoz’e (2006,
s. 90) gore egitimde dramanin, tiyatronun egitimin hizmetine sundugu davranis
olanaklar1 ile egitimin davranig degistirme amaci arasinda kurulmus bir alt
disiplin oldugunu séylemek miimkiindiir.

Giineysu (2006, s. 128) egitimde dramay1 bireyin egitim ve dgretimde aktif
rol almasi olarak tanimlamaktadir. Yaratict dramanmn egitim ve oOgretimin
buyurgan, kisirlastirici ve angarya haline doniismesine karsin bireyin egitim ve

Ogrenme istegini artirict egitim yontemi oldugunu séylemektedir. Yaratici drama




yoluyla bireylerin kendini ifade edebilme, yaratici olma, yasami c¢ok yonlii
algilama becerileri ile arastirma istek ve duygusunun gelismesi saglanmaktadir.

“Yaratict dramanin &zellikleri, ¢ok yonli zekdya doniik uygulamalardaki
islevselligi nedeniyle smif digindaki amaglara uygun her tiirlii ortamlarda
yasantilara dayali Ogrenmeyi de ger¢eklestirmede etkili bir yontem ve
disiplindir.” (Adigiizel, 2010Db, s. 258).

Yaratict dramanin, grupla yapilan bir etkinlik olmasi dolayisiyla,
ogrencilerin sosyal iliskileri i¢in gerekli olan becerileri gelistirmelerine katki
sagladig1 goriilmektedir. Birey, grupla ¢alisirken grup arkadaslariyla iletisim
kurar, onlar1 dinler ve kendi fikirlerini ifade edebilir. Gruptaki her birey ortak
amagclarin1 gerceklestirme konusunda sorumluluk sahibidir. Caligma sirasinda
farkli yeteneklere sahip Ogrenciler birbirlerine yardimci olarak igbirligi
icerisinde daha yiiksek basari1 diizeylerine ¢ikarken, raksak diisiinme, problem
¢cozme, yaratici gorevleri yerine getirme yoluyla 6grenmelerini arttirirlar. Drama
yasantilar1 stirecinde hata yapma korku ve kaygisi en aza inerken, bir gruba ait
olma, bagkalariyla fikir birliginde olma, destekleme ya da karsisindakinin fikrini
kabul ederek ¢aligma aligkanlig1 kazanirlar.(Aral, Baran, Bulut, ve Cimen 2000,
s. 77)

Grup icinde herkesin bir goreve sahip oldugu dramada siirecin
ilerleyebilmesi i¢in farkli fikir ve yorumlar ifade edilmelidir. Drama egitmeni,
ogrencilerin kendisiyle ve birbirleriyle tartigmasina imkan tantyan c¢aligmalar
planlamalidir.  Etkinliklerde 6grencilere sunulan bilgi ve materyallerin
¢oziimlenip dogaglamalarin kurgulanmasindan degerlendirmeye kadar siirecin
her asamasinda kullanilan tartigmalar ve fikir aligverisleri ile Ogrencinin
etkinliklere aktif katilimi saglanir, yeni fikirler ortaya ¢ikmasi saglanir. Bu
yonilyle yaratict dramanin bireyin diisiinme, dinleme ve konugma becerilerinin

gelismesine katki sagladigi goriilmektedir.




1.4. Tiirkiye’de Egitimde Yaratict Drama’min Gelisimi

“Egitimde yaratict drama, Ingiltere iizerinden Avrupa’da Hollanda ve
Iskandinavya iilkelerine ve 6zellikle Doroty Heathcote’un uluslararasi atdlye
calismalari ile Ingilizce konusan diger iilkelere de yayilmus, okullarm egitim
programlarinda yer almistir.” (Adigiizel, 2010,s. 168).

Ingiliz Harriet Finlay Johnson’un 1911 yilina yazmus oldugu The Dramatic
Method of Teaching (Ogretimin Dramatik Yontemi) adli kitab1 egitimde drama
alaninda yazilmus ilk eserlerdendir (Vural ve Somers, 2012).

Adigiizel (2010a, s. 253-254) Tiirkiye‘de egitimde yaratict dramanin
yakin tarihini 1980’li yillar Oncesi ve sonrast donem olarak iki donemde
incelemenin gerektigini belirtmektedir. Bunun nedenini iilkemizde egitimde
yaratict ¢aligmalarinin giiniimiizdeki anlamina yakin bi¢cimde bir teknik olarak
uygulamaya gegilmesinde onciiliik eden Tamer Levent ve Inci San’in yaratici
drama konusunda ilk bulugma yilinin 1982 olmas1 ve cagdas anlamdaki yaratici
drama anlayisinin  varligimi bu yillarda hissettirmeye baglamasi olarak
aciklamaktadir.

Ulkemizde drama alanma yakm etkinliklerin bir dgretim ydntemi olarak
goriilmesinin, 1908°de Ismail Hakk: Baltacioglu’nun gergeklestirdigi reformlar
ile bagladig1 soylenebilir. Baltacioglu, mevcut egitim sisteminin merkeze ders
kitabint aldigini; kisisel girisimciligi ortadan kaldiran, azim ve cesareti yikan
ezbere dayali bir igleyise sahip oldugunu belirterek bu sistemin degistirilmesi
gerektigini savunmustur. Soyut bilgiye karsi g¢ikarak uygulamayla &gretimin
O6nemini vurgulamistir. Bu baglamda tiyatroyu egitime hizmet edebilecek bir
sanat dal1 olarak gérmiis; okullarda yetenek ve beceri gerektirmeyen sahnesiz,
kostiimsiiz, dogaglama tiyatro etkinlikleri ile 6grencilerin kisilik ve yaraticilik
gelisimine katki saglanabilecegine inanmustir (Altin, 2014).

Baltacioglu Istanbul’da okullarda tiyatroya yer vermis, Mesrutiyet
Doénemi egitiminin ders programlarma ‘Tarihi Temsiller’ adi altinda ekler

yaptirmigtir. Dramatik gosterilerin diizenlenmesine bir ¢ergeve olusturmak




amaciyla c¢ikarttigt “ Mektep Temsillerinin Usulii Tedrisi” adli brosiirde
tiyatronun egitim ve dgretim iliskisine deginmis, “higbir sozciik bir anlami bir
yiiz, eller ya da govde kadar etkili ve tam anlatamaz” diyerek 6grenmede beden
dilinin etkisini vurgulamistir (Adigiizel, 2010a, s. 254). Bu donemde egitimde
dramanin gerekliligi programlarda vurgulanmasina ragmen derslerin igleniginde
kullanilmadigi goriilmektedir (Aral, Baran, Bulut, Cimen, 2000, s. 36).

Bundan sonraki caligmalarda drama kavramina yakin etkinlikler okul
temsilleri ve derslerde dramatizasyon ¢alismalari seklinde yiriitilmistiir.
Cumbhuriyet doneminde ¢esitli ilkokul ve ortaokul programlarinda temsil yoluyla
canlandirma bigiminde dramatizasyon etkinliklerine kismen de olsa
deginilmistir (Adigiizel, 2010a, 5.256).

Selahattin ~ Coruh’un  “Okulda  Dramatizasyon”, Emin  Ozdemir’in
“Dramatizasyon Uygulamalar1” konuyla ilgili olarak egitimcilere yol gostermek
amaciyla bu donemde verilmis eserlerdendir.

1980’lerde Devlet Tiyatrosu sanatgist Tamer Levent ile Ankara
Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dal1 bagkani Inci
San’in birlikte yiiriitmeye basladig1 ¢alismalar egitimde yaratict drama
¢aligmalarimin baslangicini olusturmustur (San, 2010).

1984 yilinda Naci Aslan tarafindan kurulan Olusum Tiyatrosu, 1988
yilinda yaratici drama ¢aligmalarin1 da biinyesine ekleyerek Olusum Tiyatrosu
ve Drama atdlyesi adiyla ¢alismalarina devam etmistir. “Kurum, 1999 yilindan
beri her yil ulusal drama seminerleri diizenlemekte, bu seminerleri
kitaplastirmaktadir” (Adigiizel, 2010a, s. 279).

1990 yilinda Tiirkiye’de yaratict dramayi tiyatro, egitim ve sosyal
yasamda bir disiplin ve yontem olarak gelistirmek ve yayginlastirmak amaciyla
Cagdas Drama Dernegi kurulmustur. Dernek kuruldugu tarihten itibaren
seminer, kurs, yayin, konferans, danigmanlik vb. akademik diizeyde bilimsel

arastirma ve projeler gibi ulusal ve uluslararasi etkinlikler yapmakta, iiniversite




dahil hemen her egitim basamaginda bulunan 6gretmen ve dgretim elemanlarina
hizmet i¢i egitimler vererek alana yaratic1 drama egitmeni/lideri yetistirmektedir
Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim
Dalr’'nda 1990 yilinda yaratict drama yiiksek lisans dersi olarak okutulmaya
baglanmistir. Ayn1 anabilim dali biinyesinde 1999 yilinda tezsiz yaratici drama
yiiksek lisans programi, 2007-2008 egitim - 6gretim yilinda IIkdgretim Anabilim
Dali’nda tezli yiliksek lisans programu yiriitiilmeye baslanmistir. 2006 yilinda
Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii’nde Egitimde Drama Anabilim
Dal1 kurulmus ve tezsiz yiiksek lisans programi baslamistir. 2010-2011 egitim-
O6gretim yilinda ayni anabilim dalinda yaratici drama tezli yiiksek lisans
programi uygulanmaya baslamustir.

1997 yilinda egitim fakiiltelerinde Okuldncesi Egitimi Ogretmenligi
Anabilim Dalr’nda Okuléncesinde Drama”, Sinif Ogretmenligi Anabilim
Dal'nda  “Ilkégretimde Drama” dersi zorunlu ders olarak programlara
konulmustur (Adigiizel, 2006). 2007-2008 o6gretim yilindan itibaren egitim
fakiiltelerinin diger boliimlerinde de yaratict drama dersleri Ogretim
programlarinda yerini almustir.

MEB Talim Terbiye kurulunca Eyliil 1998 tarihli tebligler dergisinde,
ilkogretim okullar1 se¢meli drama dersi 1-2-3 6gretim programi yayimlanmis
ve 1997-1998 6gretim yilindan itibaren ders programlarinda se¢gmeli ders olarak
yer almigtir.

2018 yili itibariyle ilkdgretimde drama dersi 5.ve 6. smiflarda iki saat
segmeli olarak bulunmaktadir. Ortaggretim programlarinda drama dersleri
Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi resim ve miizik bdliimlerinde sadece 12.
siniflarda, Anadolu Meslek liselerinin Cocuk Gelisimi boliimlerinde sadece 10.
simiflarda ikiger saat zorunlu ders olarak yer almaktadir. Drama dersi giizel
sanatlar alaninda Anadolu iImam Hatip liselerinde 10., 11., 12. smiflarda ii¢ saate
kadar; diger lise tiirlerinde farkli simif diizeylerinde bir saatlik segmeli ders

olarak tercih edilebilmektedir.
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BOLUM 2
MUZE EGITiMi VE YARATICI DRAMA

2.1. Miizenin Tanim

Miize, TDK Tiirk¢e Sozliikk’te (2011) “sanat ve bilim eserlerinin veya sanat
ve bilime yarayan nesnelerin saklandigi, halka gosterilmek i¢in sergilendigi yer
veya yap1r” olarak tanimlanmaktadir. Sozciigiin kokeni ile ilgili olarak Keles
(2000) “miize” sozciigiiniin Grekge “Mouseion” kelimesinden tiiretilmis olup
Grek mitolojisinde “Musalar” ad1 verilen tanrigalara adanan tapinak ve Atina’da
Musalara ayrilan tepe, Grek pantheonunda ise, miizik ve siir ilham eden esin
perileri anlamina geldigini aktarmaktadir.

Uluslararas1 Miizeler Komitesi (ICOM) miizeyi “... Kiiltiirel deger tasiyan
unsurlardan olusan bir biitinii tirli bicimlerde korumak, incelemek,
degerlendirmek ve Ozellikle halkin begenisinin yiikseltilmesi ve egitimi igin
sergilemek amaciyla toplum yararina, siirekli yonetilen kurum” olarak
tanimlamustir (Adigiizel, 2010b, s. 399).

Benzer bir tanimlama da “toplumun ve gelisiminin hizmetinde olan, halka
acik, insana ve yasadigi gevresine taniklik etmis malzemelerin iizerinde
aragtirmalar yapan, toplayan, koruyan, bilgiyi paylasan ve sonunda inceleme,
egitim ve zevk alma dogrultusunda sergileyen, kar diigiincesinden bagimsiz,

stirekliligi olan bir kurum” geklindedir (Madran, 1999).

2.2. Miizenin Egitim islevi

Miize ile ilgili tanimlar incelendiginde hemen hepsinde “sergileme, kiiltiir
tagima, begeni agilama, inceleme, degerlendirme, egitme” gibi ortak kavramlarin
kullanildig1 goriilmektedir. Bu da miizelerin sadece eski eserlerin muhafaza
edildigi ve sergilendigi yerler olarak goriilmedigini; pek c¢ok alanda

faydalanilabilecek  egitim islevlerinin de oldugunu  gostermektedir.
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“Egitimbilimlerindeki ve miizecilik anlayisindaki degisimler miizelere temel
islevlerinin yaninda farkli gorevler de yiiklemektedir. Bunlarda hi¢ kuskusuz
egitim acisindan onemli olani okula alternatif (ya da paralel) ya da siniftaki
ogrenmeyi destekleyecek diizeyde bir egitim ortami olusturmasidir” (Adigiizel,
2010d).

“Miizeler, eserleri barindirma ve gelecek kusaklara aktarma, sanat ve
egitim kurumu olmanin yaninda kiitiiphaneleri, sergileri, toplantilari, ¢ok islevli
salon ve atdlyeleri, acik alanlar1 ile hog¢a vakit gecirten, eglendirirken dgreten
mekanlardir” (Denizci ve Mirza, 2012, s.22).

Insanligin yasam adina iiretmis oldugu her tiirlii birikimi bugiine ulastiran,
bugiinle ge¢misi kiyaslamamizi, gelecekle bagdastirmamizi saglayan miizelerin

113

egitimde etkin kullanilmas: 6grencilere yeni ufuklar acacaktir. . Miize
ziyaretgileri duyu organlarinin tamamini kullanarak, kesfederek, arastirarak,
bizzat uygulamalara katilarak daha etkili ve kalic1 yasantilar elde edebilirler”
(Adigtizel, 2010c).

“Miize koleksiyonlar1 diiy giiciinii atesler. Anlattiklar1 pek ¢ok oyki,
tagidiklart cesitli bilgiler ve telkin ettikleri farkli diislinceler nedeniyle
koleksiyonlar degisik deneyimler igin zengin bir kaynak olustururlar”
(Gartenhaus, 2000, s. 12).

[Ik olarak Amerika’da baslayan sonra Ingiltere ve Almanya’da gelisen
miize egitbilimi “miizeciligin, 6zellikle toplumun ¢esitli birimlerine (¢ocuklara,
genglere, yaslilara ve cesitli egitim diizeyindeki insanlara) sergileme, bilgi
verme, agiklama ve kanitlama islemiyle ilgili bdliimiiniin 6rgiin ve yaygin
egitimle birlesmesi ¢aligmalarini kapsar” (Sahan, 2005).

Miizeler ayn1 zamanda kiiltiirel miras1 devam ettirme, ge¢cmisi, bugilinii ve
gelecegi anlamli bir bigimde iliskilendirme, kiiltiirel varliklart ve eski eserleri
anlama, koruma ve yasatma, kendi kiiltliriinii ve farkl kiiltiirleri ¢ok yonlii ve

hosgoriilii bir yaklagimla tanima ve anlama, kiiltiirleraras1 anlayis ve empati
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gelistirme gibi hedeflere hizmet etmesi (Cakir-ilhan, 2012) bakimindan
bireylere kiiltiirel miras bilinci kazandirmada oldukca yararlidir.

“Kiiltiire]l miras bilinci, bireylerin sahip olduklart kiltiiriin elemanlarint
tanimasi, ge¢mis ve gelecek kavramlarmmi bugilinli anlayarak diigiinmesi ve

bunlar1 i¢sellestirmesi olarak tanimlanabilir” (Cakir-Ilhan, 2012).

2.3. Miizede Yaratici1 Drama Uygulamalar

Miize egitimi ¢aligmalarinda alanin kendine ait yontem ve tekniklerinin
yaninda hem drama hem de egitim-68retim yontem ve teknikleri de
kullanilmaktadir. Okvuran (2012) miize egitimi siiresince dramada kullanilan
temel tekniklerin donuk imge, geriye doniis, rol karti, ritiieller, seremoniler,
gercek an teknigi oldugunu soyledikten sonra, bu tir etkinliklerde
kullanilabilecek egitim-6gretim yontem ve tekniklerine tartigsma, beyin firtinasi,
problem ¢ézme, akran egitimi, grupla ¢aliyma vb. drnek vermektedir. “Miizede
drama yapmak temel amag¢ olsa da beyin firtinasi, tartisma, ara bul oyunlari,
ipucu kagitlar1 olmadan salt drama etkinligi yeterli olamaz. Miizede drama
yapacak olan bireylerin hem miize egitim, hem genel egitim yontem ve
teknikleri bilgisine ve hem de drama egitimini miizeye goére yorumlama bilgi ve
becerisine sahip olmasi gereklidir” (Okvuran, 2012).

Miizede yapilan drama etkinlikleri sayesinde katilimcilar miizede yer alan
eserleri yaratan insanlari, toplumlari, kiltiirleri anlama ve onlarla bag kurma
imkan1 bulabilir; nesneler ile o donemin insanlari arasindaki iliskileri
kesfedebilirler. Siirece etkin katildiklari, meraklarini uyandiran, yaraticiliklarini
kullanmalarin1 gerektiren, isbirligi i¢inde ve eglenceli bir 6grenme deneyimi

yasayabilirler.
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BOLUM 3
DRAMA CALISMALARININ PLANLANMASI VE
UYGULAMA

Tim egitim etkinliklerinde oldugu gibi, drama etkinliklerinin
yapilanmasinda da dikkat edilmesi gereken 6nemli ilkeler vardir. Hedeflenen

kazanimlarin elde edilmesi bu ilkelerle ilgili kosullarin saglanmasina baglidir.

3.1. Egitmenin/Liderin Ozellikleri ve Rolii

Okullarda egitim-6gretim faaliyetlerinin planlayicisi, uygulayicist ve
gelistiricisi olmalar1 bakimindan &gretmenlere onemli gorevler diismektedir.
Cagimizda egitim anlayisinda yasanan degisimler sonucu 6gretmenin rolii de
degismistir. Artik 6gretmenin ders faaliyetlerindeki islevinin sadece bilgiyi
aktarmak degil, bilgiye ulastirmada ve bilgiyi ¢Ozlimleme, yorumlamada
rehberlik yapmak oldugu séylenebilir. “Egitim sisteminin verimli ¢aligmasi ve
kaliteli hizmet {iretebilmesi, bilgiyi kazanma ve kullanma yollarin1 bilen
Ogrencilerin yetistirilmesine baglidir.” (Aykag, 2009, s. 80).

Milli Egitim Bakanhig Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Miidiirliigi, 6gretmenlerin degisik alanlarda yeterlilikleri ile ilgili sahip olmalar1
gereken nitelikleri adli galigmada belirtmistir. Buna gore 6gretmen alaninda ileri
diizeyde kuramsal, metodolojik ve olgusal mesleki bilgiye; egitim Ogretim
ortamini etkin bir sekilde planlamasini saglayacak mesleki becerilere sahip
olmalidir. Ogretmen dgrencileri birey olarak gérmeli ve onlarim bireysel, sosyal
ve kiltiirel farkliliklarint géz Oniinde bulundurarak en {ist diizeyde
ogrenmelerini saglayic1 6grenme ortamlari olugturmalidir. Ogrencilerin 6grenme
siirecine etkin katilimlarini ve yeni fikirler tiretmelerini desteklemeli, analitik

diisiinme ve yaratici diigiinceyi gelistirici ¢aligmalar yapmali, Ogrencilerin
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kendilerini tanimalarina ve gelistirmelerine yardimei olmalidir. Yeni bilgi ve
deneyimlere agik olmali, aragtirmali, kendini yenilemelidir.

Egitim 6gretim etkinliklerinin amacina ulasabilmesi i¢in bu etkinliklerin
planlayicisi, uygulayicist ve degerlendiricisi olan O6gretmende bulunmas:
gereken yeterlilikler drama 6gretmeni/egitmeni/lideri i¢in de gegerlidir.

Adigiizel’e (2010a, s. 90) gore yaratict drama lideri/egitmen, 6gretmeni;
egitim bilimleri, tiyatro ve diger sanatlar, estetik, kiiltlir bilimi, mitoloji, oyun ve
tiyatro pedagojisi gibi alanlarda mesleki egitimini tamamlamali, disiplinlerarasi
bir iligkide kendini yetistirebilmelidir.

Adigiizel’in (2010a, s. 93-96) yaratict drama liderinin, egitmeninin drama
caliymasinda dikkat etmesi gereken genel ilkeleri ile ilgili siralamis oldugu
maddelerden birkag1 soyledir:

e Yaraticit drama lideri veya egitmeni ¢aligma dncesinde amacini, i¢erigini,

yontem ve teknikleri, uygun mekani belirlemelidir.

e Yonergelerin agik, kisa ve anlasilir olmasina 6zen gostermelidir.

e Beden dilini etkin kullanmali, katilimcilarla gz temas: ile iletisim
kurmalidir.

e (Calismaya iliskin kurallar ¢aligmanin baglangicinda katilimcilarin da
goriisleri almarak belirlenmeli, isteyen her katilimciya s6z hakk:
verilmeli, olaganiistii durumlar haricinde ortaklaga belirlenmis olan bu
kurallar digina ¢ikilmamalidir.

e Yaratict dramada “sonucun degil siirecin 6nemli oldugu”, “canlandirma
bi¢imlerinde dogru ve yanligin olmadigi” vurgulanmalidir.

e (Calisma Oncesinde mekdn ve arag-gerecler caligmaya hazirlanmali,
calisma sonrasinda mekan katilimcilarla birlikte diizenlenmelidir.

e Caligma sirasinda katilimeilarin kisiliklerine doniik yorum ve elestirilerde
bulunulmamali, katilimcilara Onyargisiz, hosgoriilii ve herkese esit

mesafede olacak bicimde demokratik davranmali, yargilamadan yapici,
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saygili, tutarli, algakgoniilll, giiler yiizli, tarafsiz olabildigince olumlu
doniitler vermeye c¢alisilmalidir.

e Yaratici drama lideri veya egitmeni alan bilgisine hem kuramsal hem de
uygulama agisindan hakim olmali, neyi bilmedigini bilmeli ve bu konuda
katilimcilara kars1 diirlist olmali, onlara giiven vermelidir. Drama
oturumlarini belirli bir sistematik ve asamalilik igerisinde planlamali ve
bunu katilimeisina hissettirmelidir.

e Drama siirecinde herhangi bir katilimci ile ilgili 6zel bir durumu,
olusumu, 6zel yasantisini, onun lidere kars1 giivenini sarsacak bir sonuca
gotiirecek herhangi olumsuz bir durumu hicbir sekilde canlandirma
konusu yapmamali ve bagka katilimcilarla paylasmamalidir.

e Yaratict drama lideri veya egitmeni uygulayacagt programi olabildigince
6zglin hazirlamali, merak ve heyecan uyandiracak etkinlikler hazirlamali,
bagkasindan aldig1 etkinlikler olursa da mutlaka kaynak gdstermelidir.

e (Calismalar esnasinda gruplari olusturmak i¢in rastlantiya dayali se¢im
yapmaya dzen gosterilmelidir.

e Canlandirmalar sirasinda kii¢iikk gruplar sirayla degil rastgele bigimde
sunumlarini  gerceklestirmeli, sunumlarin tam izlenmesi saglanmali,
sunumlar sonrasinda da degerlendirme ve tartigmalarin yapilmasina
calisilmalidir.

e Degerlendirme asamasinda katilimeilarin siiregle ilgili ne hissettikleri,
neler yasadiklari sorulari disinda kazanmimlart da O6lgmeye yonelik
etkinlikler planlanmali ve uygulamalidir. Ozellikle yaratic1 drama
alaninda kullanilabilecek 6lgme ve degerlendirme Olgiitleri konusunda
yeterli olmalidir.

Her uygulamadan sonra siireci, programi, katilimcilari nesnel bir bigimde

degerlendirmelidir.
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3.2. Katihmcilar

Drama bir grubun ortaklasa yaptigi, yasadigi, iirettigi ve paylastigi bir
stirectir. Bu siirecin saglikli igleyebilmesi i¢in grup iiyeleri arasinda iletigim-
etkilesim, uyum, giiven ortammin olusturularak grup dinamiginin saglanmasi
onemlidir. Katilimcilarin drama ¢aligmalarina katilmak i¢in goniillii ve istekli
olmasi1 gerekmektedir.

Egitmen, drama etkinliklerinin yiriitiilmesi sirasinda katilimcilarmin
onerilerini dikkate almalidir. Yapilacak etkinliklerin ve egitim malzemesinin
seciminde s6z hakki olmasi katilimcinin yaraticilifinin gelismesine, siireci
sahiplenmesine ve motivasyonunun artmasina katki saglayacaktir. Katilimcilarin
etkinlikler sirasinda {retimleri, tepkileri, beklentileri, deneyimleri egitmen
tarafindan takip edilerek ¢aligmalar gelistirilir, sekillendirilir.

Gruptaki kisi sayis1 yas gruplarina, uygulama amacina, konuya, ¢alisma
ortamina gore farklilik gdstermektedir. Ozellikle kiigiik yas gruplarinda
katilmer sayisinin az olmasma dikkat edilmelidir. Alt gruplara ayirmada
kolaylik saglanmasi i¢in ¢ift sayida kisi ile grup olusturmak yaygin olmakla
birlikte egitmen kendisi de siirekli siire¢ i¢inde olmak i¢in tek sayili grup
olusturabilir (Adigiizel, 2010a, s.100). Katilimc1 sayisinin fazla oldugu zorunlu
durumlarda deneyimli bir drama egitmeni alt gruplamalar yaparak veya farkli

drama yaklagimlarini ise kosarak ¢oklu bir drama siireci planlayabilir.

3.3. Mekan

Bir egitmen ve katilimci grubun oldugu her mekanda yaratici drama
caligmalar1 yiiriitiilebilir. Sinif, okul bahgesi, spor salonu, koridorlar, konferans
salonu, agik-kapali okul dis1 alanlar 6gretmenlerin yaratici drama ¢aligmalarimni
yiiriitebilecegi mekanlar olabilir. Ancak c¢alismalarin gerekli diizenlemelerin
yapildigi bir mekanda yapilmasi verimi artiracaktir.

Caligma ortaminin grubun sayisina uygun genislikte olmasi, katilimcilarin

glivenli ve rahat hareket edebilecegi sekilde diizenlenmesi gerekir.
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Katilimcilarin oturabilecegi, sirasinda uzanabilecegi sekilde uygun malzemeyle
dosenmis, temiz bir zemine; yeterli iklimlendirme ve i1siklandirma kosullarina
sahip mekanlar drama ¢aligmalar1 i¢cin ideal ortamlardir. Sabit siralar hareket
etmeyi kisitladigindan drama mekanlarinda bulunmamalidir. Bu anlamda en
ideal ¢oziim minder kullanmaktir. Mekénda drama ara¢ gereglerinin diizenli
sekilde depolanacagi dolaplar bulunmalidir. Ayrica hem dig uyaranlarin
calismay1 etkilememesi hem de g¢aliyma sirasinda olusan giiriiltiiniin disariy
rahats1z etmemesi i¢in mekanin ses yalitimi saglanmalidir.

Egitimde yaratici drama sadece okulda yapilan etkinliklerle sinirl
degildir. Ele alinacak konuya uygun secilmis okul dig1 egitim 6gretim mekanlar
drama galigmalarint zenginlestirmede etkili olmaktadir. Miizeler, 6ren yerleri,
sanat galerileri, kiitliphaneler, kiiltiir merkezleri, tiyatro salonlari, sevgi evleri,
huzur evleri, parklar, ormanlik alanlar, hastaneler, festival alanlari, sokaklar, vb.
bu mekanlara 6rnek verilebilir.

Egitmen uygulamay1 ¢alisma mekaninin kosullarina goére tasarlamals,
Ozellikle agik alan caligmalarinda katilimcilarin etkinliklere odaklanmasini

zorlastiracak dis faktorleri géz inde bulundurmalidir.

3.4. Arac-Gereg

Egitim yasantilarin1 zenginlestirmek, konunun daha iyi anlasilmasini
saglamak amactyla 6zel olarak hazirlanmis her tiirlii yardime1 malzemeye egitim
arag-gereci denilmektedir. Egitim araglar1t egitim c¢alismalarmin planly,
programli ve diizenli yiiriitiilmesine hizmet etmektedir.

Yaratici drama ortamlarinda siniflarda bulunan yazi1 tahtasi, pano,
projektor/akilli tahta/Cd ¢alar/vb., kirtasiye malzemeleri gibi araglarin yani sira
ogrencilerin konuyla ve siirecle biitiinlesmesini saglayan, yaraticiliklarini ortaya
cikarmaya ve gelistirmeye yarayan her tiirlii malzeme kullanilmaktadir. Kumas-
til parcalari, oyuncaklar, giysiler, taki ve aksesuarlar; resimler, heykeller,

fotograflar, afisler, brosiirler; biletler, kartpostallar, gazete kupiirleri, mektuplar,
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edebi yazilar (siir, hikaye, masal, efsane, roman); ritim aletleri; bir miizik
parcasi, bir film kesiti; ... akla gelebilecek her tiirli malzeme drama
etkinliklerinde materyal olarak kullanilabilir.

Katilimcilar arag-gerecleri bir iiriin olugturmakta (resim ¢izme, metin
yazma, afis hazirlama, dekor yapma, vb...) kullanabilecekleri gibi bunlardan
hareketle bir kurgu olusturma (gordiigii fotograftan bir canlandirma kurgulama
gibi) veya malzemeyi oldugundan farkli amaglarla kullanma egzersizleri gibi
caligmalar yapabilirler. Egitmen kullanilacak malzemeleri katilimcilarin birlikte

hazirlayacag: etkinlikler planlayabilir.

3.5. Yaratic1 Dramanin Asamalari

Yaratic1 drama ¢aligmalar1 konunun kazanimlarina uygun, bu kazanimlara
ulagsmada etkili, birbirini destekleyen ve biitiinleyen etkinliklere dayalidir. Bu
etkinliklerin uygulanmasinda belli asamalarin izlenmesi gerekmektedir. Bu
asamalar {i¢ boliime ayrilmistir. Bunlar;

Ismmma-Hazirhk Calismalar:

Bu agamanin esas amaci bir grup dinamigi olusturmakla birlikte bir
sonraki agsamaya hazirlik niteligi tagir. Cesitli oyunlar, hareketler ve danslarla
zihnin ve bedenin drama ¢aligmalaria hazirlandig1 bu agama ayn1 zamanda grup
iyeleri arasinda uyum saglama ve giiven kazanma etkinliklerini de barindirir.
Cocuk oyunlar1 veya tiiretilmis oyunlar bu asamada etkin olarak kullanilabilir.
Bu sayede grubun eglenmesi, birbirlerine ve kendileri gibi oyuna katilan drama
liderine 1sinmalar1 kolaylagir. Isinma-hazirlik etkinlikleri, ayni zamanda
canlandirilacak konunun belirlendigi, verildigi, bireysel canlandirma ya da
kii¢iik gruplarin olusturuldugu asamadir.

Bu agamadaki ¢aligmalarin siiresi durum ve amaca gore belirlenir.
Canlandirma

Bir konunun siire¢ icinde bigimlenip ortaya ¢iktigi, belirlendigi,

bi¢cimlendirildigi ve diger katilimcilara sergilendigi tiim olusum c¢aligmalarin
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icerir. Bu asama canlandirilacak konu gercevesinde lider tarafindan verilen ve
bir baslangi¢ noktasi olan, dogaclama, rol oynama ve diger tekniklerin yogun
olarak kullanildig1 bir 6zellige sahiptir. Dramatik bir durumu igceren canlandirma
konusu dramatik kurgunun bilesenleri de dikkate alinarak ele alinir ve
degerlendirilir.

Canlandirmalar sonucunda ortaya ¢ikan olusumlar {izerine bir sonraki
asamaya devam edilebilir.
Degerlendirme

Siirecin 0zii, onemi, niteligi, niceligi lizerine ¢esitli duygu ve diislincelerin
paylasimi bu asamada konusulur, tartisilir. Ogrenilenlerin kazamma doniisiip
doniismedigi ve bu durumun gelecek yasantilara etkisinin olup olmayacagi, tim
yaratict drama yasant1 ve siireglerinin nasil algilandifi, nasil anlasildigina
yonelik duygu ve diisiincelerin paylasilmasi bu asamada olur. Tartigma, goris
alis verisleri, rol icinde yazma (mektup, yazin tiirleri, gazete ¢ikarma, afis
hazirlama vb.), metin tamamlama gibi etkinlikler degerlendirme asamasinda
kullanilabilir. Yaratici dramanm bir yontem olarak kullanildig1 derslerin
kazanimlarina yonelik yapilacak degerlendirme olgiitleri de burada gecerlidir.

So6zgelimi basart testleri, tutum 6lgekleri, vb. de kullanilabilir.

3.6. Yaratic1 Dramada Kullanilan Bazi Teknikler

Yaratict dramada kullanilagelen daha pek c¢ok teknik bulunmaktadir.
Ancak bu bolimde sadece bu kitapta yer alan uygulama Orneklerinde
kullanilmis olan tekniklere yer verilmistir.
Dogaclama

Giindelik hayatimizda beklenmedik bir durumla karsilagtigimizda,
cogunlukla uzun uzadiya diisiinmeden dogrudan olay: yasariz. Bu esnada neyi,
nasil yapmamiz gerektigini planlamaya firsat bulamaz, olay bittikten sonra tiim
sireci gbdzden gecirir, degerlendirmelerde bulunuruz. Dramanin temel

tekniklerinden olan dogag¢lama da bdyle isler.
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Dogaglama, bir 6n hazirlik belirlenmeden (veya ¢ok az yapilandirilmig
olarak) hemen o anda gelisen, ayrintilar1 saptanmamis bir konunun igine
dogdugu gibi aninda kurgulanmasidir. Katilimei kendisine verilen konudan
hareketle bir metne bagli kalmaksizin, kendiliginden olarak canlandirma yapar.
Ani gelisen ve katilimeiy1 hazirliksiz yakalayan bu siirecte kisi yasadigir veya
gozlemledigi gercek olaylart ise kosar, onlar1 kurgu ile iliskilendirerek sergiler.
Dogaglama yaratici diisiinmeyi tetikler, dogallik ve igtenlik saglar. Dogaglama
etkinliklerinde katilimcilarin yas grubu, drama deneyimlerinin diizeyi g6z
6ntinde bulundurulmalidir.

Rol Oynama

Rol, kisinin kendisinden baska bir kisiligi s6z ve hareketlerle
canlandirmasidir. Drama etkinliklerinde kullanilan rol oynama teknigi,
dogaglama ile birlikte es zamanli olarak kullanilir. Bagkasinin roliinii {istlenmek
ve roliin geregini yerine getirmek katilimcinin olaylar1 baskasinin goziinden
degerlendirmesine ve daha duyarli bir yaklasim gelistirmesine katki saglar.
Sozel ifade becerilerinin ve beden dilinin gelismesinde, kisginin bagskalar1
ontinde cesaret ve 6zgiiven ile hareket etmesinde etkilidir.

Rol oynama esnasinda katilimeilarin dikkat etmesi gereken bazi hususlar
vardir: Sahne olarak belirlenen alanin etkin kullanimi, rolden ¢ikmama,
seyircilerin yliz ifadelerini rahatlikla gorebilecekleri ve seslerini rahatlikla
duyabilecekleri sekilde durma, rolden ¢ikmama, vs...

Donuk imge

Bu teknik, katilimcilarin bireysel ya da kiigiik gruplar halinde kendi
bedenleri ile hareketsiz, sessiz, sozsiiz gorilintiiler olusturma ve yansitma
bi¢imidir. Bu goriintiiler bir tablo, bir fotograf, bir heykel, bir ifade formu, bir
durus bi¢iminde olabilir ( Adigiizel, 2010, s.462).
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Liderin/Egitmenin Role Girmesi

Bu teknik, yaratict drama egitmeninin ¢aliymanin herhangi bir aninda
katilimeilarla birlikte siirecin i¢inde yonergeleri vermek ve onlart yonlendirmek
amaciyla rol almasina dayanir.

Egitmen rol igerisine girerek katilimcilarin ilgisini ve merakini
yiikseltebilir, tiim katilimcilart siirece ¢ekebilir, akisi yonlendirebilir ve
gelistirebilir, farkli segenekler olusturabilir, canlandirmalari kontrol altina
alabilir, canlandirma mekaninm diizenleyebilir, vs.

Rol icinde Yazma

Katilimcilarin kurgu i¢inde, bir kahramanin roliine girerek onun i¢
diinyasin1 da yansitacak bigimde giinliik, mektup, gazete haberi gibi kisisel
hayat1 konu alan tiirlerde yazma ¢aligmasi yaptiklar: tekniktir. Yazma etkinligi
tiim grupla birlikte yapilabilecegi gibi alt gruplara ayirarak da uygulanabilir.

Bu teknik katilimcilarin yazma becerilerinin gelistirilmesine katk1
saglayacaktir.

3.6.6. Roportaj

Gazete ve dergilerde yayimlanan roportaj tiirii ile ayn isleyise sahiptir.
Drama siirecinde kurgulanan ve ¢oziim bekleyen bir sorunun irdelenmesini
saglayict sorulara dayanan bir tekniktir. Katilimeilar gazeteci roliine girebilirler
veya siireci sadece izleyebilirler. Sorularin yoneltildigi kisi/kisilerin yanitlarina

gore drama siireci devam eder.

3.7. Kontrol listesi

Bir yaratic1 drama atolyesi hazirlarken egitmenin yapilacaklar: siralamasi
ve hazirliklarin1 gézden gegirmesi onemlidir. Egitmenin ilk yapacagi is grup
olusturma veya konuyu belirlemek olmalidir. Bu ikisinin siralamasi degisebilir.
Egitmen kimi zaman mevcut katilimci grubuyla drama galisacagi bir konu
arayigina girerken kimi zaman da ¢aligmak istedigi konuya gore bir katilime1

grubu olusturabilir.
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Asagida drama oturumu planlayacak egitmenlere yol gosterecek bir kontrol

listesi bulunmaktadir.

Evet | Hayir

* Konu belirlendi.

* Katilimer grup olusturuldu.

Kazanimlar belirlendi.

Atolye plani yaratic1 dramanin agsamalarina uygun sekilde
planland:.

Hazirlanan atdlye plani konu ile baglantilidir.

Atolyedeki tiim etkinlikler kazanima hizmet etmektedir.

Etkinlikler birbiri ile ortiismektedir.

Etkinlikler belirlenen siirede tamamlanmaya uygundur.

Yonergeler acik, net ve anlasilir niteliktedir.

Degerlendirme etkinligin kazanimlara ulasip ulagilmadigini
6lcmeye uygundur.

Ders arag geregleri hazirlandi.

Uygun mekén sagland1.

*Siralamalar1 yer degistirebilir.
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BOLUM 4

YARATICI DRAMA iLE MUZE EGITIiMi
PROJEMIZ

4.1. PROJENIN TANITIMI
4.1.1. Projenin Ad1

Perge Antik Kenti’nin Yaratic1 Drama Yo6ntemi ile incelenmesi

4.1.2. Projenin Gerekgesi

Son yillarda bas dondiiriicii bir hizla gerceklesen bilimsel, teknolojik ve
sosyal gelismeler ¢agi yakalamak isteyen toplumlarin egitim anlayislarinda
degisim ve doniisiimlere gitmelerini gerektirmistir. “Yakin tarihe goz atildiginda
II. Diinya Savasindan sonra egitime agirlik veren iilkelerin hizla kalkindigi,
saglam demokrasiler kurdugu; bunu yapmayan iilkelerin kalkinma siirecinde yer
alamadig1 ve demokrasilerini olmasit gerektigi gibi yerlestiremedikleri goriiliir”
(Akinoglu, 2005). Ulkemizde de Milli Egitim Bakanligi, o6gretim
programlarmin Ogrencilere temel bilgi ve becerilerin yaninda “elestirel
diisiinme, yaratici diisiinme, arastirma yapma, sorun ¢ézme gibi bilissel; sosyal
ve kiiltiirel katilim, girisimcilik, iletisim kurma, empati kurma gibi sosyal; 6z
denetim, 6z giliven, yaraticilik, kararlilik, liderlik gibi kisisel yeterlilik ve
becerileri” kazandirmasinin zorunlu oldugunu belirtmistir (MEB, 2017).

Artik egitim faaliyetleri okulun duvarlarin1 asmus, baslica bilgi kaynagi
6gretmen ve ders kitaplari olmaktan ¢ikmug; farkli farkli 6grenme yontemleri,
farkli farkli mekanlar, farkli farkli bilgi kaynaklar1 6gretim programlarmda
yerini almaya baglamustir. “Cagdas egitim, sorgulayan, diisiinen, yaratici bireyler
gelistirmeyi hedeflemektedir. Ogrenme, diisiinme, sorgulama, gdzlem ve
uygulama siireclerinin birlikte gerceklestigi egitim ortaminda, birey aktif olarak

yer almaktadir. Sadece okul degil, sanat ve kiiltiir merkezi olan miizelerde

24

—
| —



yapilan etkinlikler ile bu aktif egitim ortami ger¢eklesmektedir (Kuruoglu, 2002,
$.275-276).”

Miizeler sahip oldugu tarihi-kiiltiirel birikim, sergilenen objelerin 6grenme
etkinlikleri agisindan zengin birer materyal niteligi tasimasi, hayal giicii ve
yaraticiligi tetikleyici unsurlar barindirmasi, ziyaretgilerde merak ve ilgi
uyandirmaya agik olmasi gibi nedenlerden 6tiirii giiniimiizde okul dig1 6grenme
mekanlar1 olarak pek ¢ok iilkede ragbet géormektedir. “Tiim konu alanlarinda,
alana uygun miizelerde ¢aligmalar yapilabilmesi 6grenmenin daha anlamli ve
kalict olmasini saglayabilmektedir.” (Orug ve Altin, 2008)

Miizelerde egitim faaliyetleri yiiriitiilirken sadece bilgi aktarim ile
yetinilmemeli; ziyaretgilerin ilgi ve meraklarmi artirici, siire¢ i¢inde etkin
katilimlarini ve {iretmelerini saglayict yontemler kullanilmalidir. Bu baglamda
yaraticit drama, son yillarda miize egitimi alaninda ¢ok kullanilan yontemlerden
birisidir.

“Yaratict drama ozellikleri, ¢ok yonli zekdya doniikk uygulamalardaki
islevselligi nedeniyle smif digindaki amaglara uygun her tiirli ortamlarda
yasantilara dayali 6grenmeyi gerceklestirmede etkili bir yontem ve disiplindir.”
(Adigiizel, 2010b).

Ulubey (2015) drama etkinlikleri ile katilimecilarin grenme oOgretme
siirecine etkin katilimimnin saglandigi, elestirel sorular sorabildigi, tartismalara
aktif katildigi, grup c¢alismalarinda sorumluluk aldigi, 6zgiin {rlinler ortaya
cikardigl, goriislerini 6zgiirce ifade ettigi ve bagkalarmin goriislerine saygili
olmay1 6grendigi, yontem ve teknikler uygulanirken akademik basarilariin
yiikseldigini ifade etmistir. Yaratici dramanin egitim ortaminda, bir kavramin ya
da konunun daha iyi anlagilmasini, 6grencilerin konuyu igsellestirerek yasantiya
doniistiirmelerini, yaparak yasayarak Ogrenmelerini ve toplumsallagsmalarini
sagladigi, dolayisiyla akademik basarilarinda artis gozlendigi belirtilmektedir
(San, 1996).
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Giineysu (20006, s. 128) egitimde dramay1 bireyin egitim ve dgretimde aktif
rol almasi olarak tanimlamaktadir. Yaratict dramanin egitim ve Ogretimin
buyurgan, kisirlastirici ve angarya haline doniismesine karsin bireyin egitim ve
6grenme istegini artirict egitim yontemi oldugunu sdylemektedir. Yaratict drama
yoluyla bireylerin kendini ifade edebilme, yaratici olma, yasami c¢ok yonlii
algilama becerileri ile aragtirma istek ve duygusunun gelismesi saglanmaktadir.

Yaratict dramanin, grupla yapilan bir etkinlik olmasi dolayisiyla,
katilimcilarin sosyal iligkileri i¢in gerekli olan becerileri gelistirmelerine katki
sagladig1 goriilmektedir. Birey, grupla ¢alisirken grup arkadaslariyla iletisim
kurar, onlar1 dinler ve kendi fikirlerini ifade edebilir. Gruptaki her birey ortak
amagclarini gergeklestirme konusunda sorumluluk sahibidir. Calisma sirasinda
farkli yeteneklere sahip Ogrenciler birbirlerine yardimci olarak igbirligi
icerisinde daha yiiksek basar1 diizeylerine ¢ikarken, iraksak diisiinme, problem
¢cozme, yaratici gorevleri yerine getirme yoluyla 6grenmelerini arttirirlar. Drama
yasantilar1 stirecinde hata yapma korku ve kaygisi en aza inerken, bir gruba ait
olma, bagkalariyla fikir birliginde olma, destekleme ya da karsisindakinin fikrini
kabul ederek galigma aligkanligi kazanirlar (Aral, Baran, Bulut, ve Cimen 2000,
s. 77).

Grup icinde herkesin bir goreve sahip oldugu dramada siirecin
ilerleyebilmesi i¢in farkli fikir ve yorumlar ifade edilmelidir. Drama egitmeni,
ogrencilerin kendisiyle ve birbirleriyle tartigmasina imkén tantyan g¢alismalar
planlamalidir.  Etkinliklerde sunulan bilgi ve materyallerin ¢dziimlenip
dogaglamalarin  kurgulanmasindan degerlendirmeye kadar siirecin  her
asamasinda kullanilan tartigmalar ve fikir aligverisleri ile bireylerin etkinliklere
aktif katilimi ve yeni fikirler iretmeleri saglanabilmektedir.

“Drama, hem 6greneni merkeze alan, hem de biligsel, duyussal, devinissel
ve sosyal Ogrenmeleri destekleyen bir yontem olmasi dolayisiyla miize

ogrenmelerinde etkili bir yontem héline gelirken aynm1 zamanda &grenenin
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eglenmesini saglamasi bakimindan miizelere karsi duyulan olumsuz tutumlari
kirabilmeye de yardimci olabilecektir.” (Orug ve Altin,2008).

Miizeyi belli bir sira dahilinde dolasip eserler hakkindaki bilgileri
dinlemek/ okumak yerine drama ile gezmek, birbirini biitiinleyen ve dnceden
belirlenmis kazanimlara hizmet eden, yaparak yasayarak Ogrenmeye olanak
saglayan etkinlikler gergeklestirmek demektir. Bu da aktif 6grenmeye hizmet
edecektir.

“Yaratic1 drama, 6grenimi sikici, durgun, ilgi uyandirmayan ve c¢ekici
olmayan bir smif ortamindan kurtararak, miize ve sergilerle biitlinlestirmesi,
6grenim siirecinin dgrenciler i¢in eglenceli, ilgi uyandirici, katilimer ve etkili bir
egitsel ortama doniigmesini saglayarak, ortami 6grenciler i¢in hem zevkli hem
de onlarin &grenmelerinin kalici olmasina olanaklar sunacaktir.” (Basbug ve
Aykag, 2012)

Bu projede, Antalya Miizesi’'ni ve Perge Antik kentini yaratict drama
yontemiyle inceleyen ortadgretim Ogrencilerinin Perge Antik Kentinden
hareketle gegcmiste bu topraklarda yasamis uygarliklarin yasamlarini taniyarak
gegmigle bugilin arasinda bag kurmalarini, miize ve Oren yerlerine ilgilerinin
artmasini saglamak; miizelerin egitimde etkin kullanimma &rnek bir ¢aligma
sergilemek amaglanmustir.

Perge antik kenti Antalya iline yaklagik 18 km uzaklikta, Aksu ilgesi
sinirlar igerisinde bulunmaktadir. Kentin, Troia savasindan sonra bolgeye gelen
Argoslu kolonistlerin onciiliigiindeki kahramanlar tarafindan kurulduguna dair
sOylenceler bulunmakla birlikte kentin kokeninin daha geriye gittigine dair
bulgulara ulagilmistir.

Ug adet tepenin gevreledigi bir ova iizerine kurulmus olan kent, Aksu
(Kestros), Diiden (Kataraktes) ve Kopriicay (Euroymedon) gibi dnemli su
kaynaklarindan beslenmistir. Elde edilen bazi veriler o donemde Aksu Cay1’nin
denizden 12 km igeride olan kentin denizle baglantisini kurdugunu ve kente

deniz ticareti olanag1 sagladigini diistindiirtmektedir.
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Calisma igin Perge Antik kentinin seg¢ilmesinde kentin farkli donemleri
yansitan tarihi ge¢misi, kent dokusunun korunmus olmasi, Antalya Miizesi’'nde

sergilenen zengin Perge koleksiyonu etkili olmustur.

4.1.3 Projenin Amaci
Bu projede Perge antik kentinin ve Antalya Miizesi’'nde yer alan Perge’ye
ait eserlerin yaratict1 drama yontemiyle incelenmesinin 6grenci goriislerine

etkisini belirlemek amag¢lanmistir.

4.1.4 Projenin Uygulandig1 Grup

Proje, 2017-2018 egitim Ogretim yili, Antalya Eriinal Sosyal Bilimler
Lisesi Drama kuliibii 6grencileri ile goniilliiliik esasina gore gerceklestirilmistir.
Calismalar 10. sinifa devam eden on bir kiz, ii¢ erkek olmak iizere toplam on
dort ogrenci ile yiiriitiilmiistiir. Ogrenciler daha ©6nceden yaratici drama

caligmalarma katilmiglardir.

4.1.5. Projenin Uygulandi1 Yer

Proje uygulamalarinin miize 6ncesi hazirlik ve miize sonrasi degerlendirme
caligmalar1 Antalya Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi Drama salonunda yapilmistir.
Miizedeki uygulamalar iki oturum Antalya Miizesi’nde ve bir oturum da Perge

Antik Kenti’nde diizenlenmistir.

4.1.6 Projenin Siiresi

Proje uygulamalarina 03.03.2018 Cumartesi tarihinde baglanmus,
28.04.2018 Cumartesi tarihinde bitirilmistir. Projenin uygulanmasi haftada bir
giin, tgcer saatlik 7 oturum olarak planlanmig (4. oturum dort saatlik

planlanmugtir) ve toplamda 22 saat stirmistiir.
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4.1.7. Atolye Bashklari

1. Oturum: {letisim-Etkilesim

. Oturum: Biz Miizesi

. Oturum: Miizeye Dogru

. Oturum: Antalya Miizesi’nde Antalya
. Oturum: Perge’de Bir Giin

. Oturum: Kiltiir Varliklarimiz Miize’de Giivende

~N N BN

. Oturum: Genel Degerlendirme

4.1.8 Isbirligi yapilan Kisi, Kurum ve Kuruluslar
Bu ¢aliyma Cagdas Drama Dernegi, Antalya Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi
ve Antalya Miizesi isbirligi ile yapilmustir.

4.1.9. Projenin Yontemi (Veri-Bulgu Toplama Bi¢imleri)

Bu g¢aligmada 6n test- son test kontrol grupsuz yari deneysel arastirma
deseni kullanilmistir. Caligma birden fazla veri toplama yonteminin kullanildig:
nitel bir aragtirmadir.

Nitel aragtirma, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekei ve biitiinciil
bir bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak
tanimlanabilir. Gozlem, goriisme, dokiiman analizi nitel aragtirmalarda en ¢ok
bagvurulan yontemlerdir. (Yildirim ve Simsek, 2011)

Nitel arastirma, sosyal bilimlere ait olgularin evrensele genellenemeyecegi
goriligiinden hareketle olgular1 kendi sartlar1 iginde ¢oziimleyerek derinlemesine
ve biitiinsel bilgi saglama amaci tagir.

Bu ¢aligmada yar1 yapilandirilmig, agik uclu 10 sorudan olusan 6n test ve
son test, katilimcilarin yazdigi ve ¢izdigi materyaller, video kayitlari, her
oturumda aliman katilimc1 degerlendirmeleri g¢alismanin nitel verilerini
olusturmaktadir. Ayrica egitmenin atdlyeler esnasindaki gozlemleri de ¢aligma

i¢in nitel veri saglamstir.
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Caligmanin hedefledigi kazanimlarin katilimecilarda olugma diizeyini
belirlemek icin yar1 yapilandirilmis agik uglu goriisme sorulari 6n test ve son test
olarak (EK-1) uygulanmugtir. Sorularin hazirlanmasinda ve diizenlenmesinde
6lgme ve degerlendirme uzmani ve iki tarih 6gretmeninden goriis alinmistir.

Ayrica son oturumda katilimcilara “Miize ve 6ren yerini yaratict drama ile
gezme hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?” sorusu yoneltilerek tim
katilimeilarin goriisti alinmustir.

Caligmalar esnasinda katilimeilarin yazili ve sozli olarak yaptiklar
degerlendirmeler, katilimcilarin etkinliklerde ortaya c¢ikarttiklar1 {iriinler
(mektup, haber metni, tanitim yazilari, afis, brosiir, vs) projenin diger veri
toplama araglarini olusturmaktadir.

Egitmenin her oturumda kaydettigi gézlem notlar1 da katilimcilarin siire¢
boyunca tavir ve davraniglarindaki gelisimi belirlemek acgisindan ¢alismaya veri
saglamustir.

Toplanan veriler nitel arastrma yontemlerinde yer alan analiz
tekniklerinden betimsel analiz teknigi kullanilarak ¢oziimlenmistir. Betimsel
analizin amaci, ham verilerin okuyucunun anlayabilecegi ve isterlerse
kullanabilecegi bir bi¢imde diizenlenmesidir. Betimsel ¢éziimlemede elde edilen
veriler daha Onceden belirlenen temalara gore Ozetlenmekte ve
yorumlanmaktadir. Bu ¢odziimlemede, goriisilen ya da gozlenen bireylerin
goriislerini carpici bir bicimde yansitmak amaciyla dogrudan almntilara sik sik
yer verilmektedir (Altunigik vd., 2004; Yildirim ve Simsek, 20011). Elde edilen
veriler yaziya doniistiiriilirken katilimcilarin ifadeleri hi¢ degistirilmeden
aktarilmigtir. Arastirmada gizlilik ilkesi esas alinmig ve katilimer isimleri
alfabetik harflerle kodlanmstir.

Veriler analiz edilirken her bir katilimcinin verdigi yanitlar incelenmis ve

katilime1 goriislerinden alintilara yer verilmistir.
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4.2. PROJENIN UYGULAMA SURECI
Atélye 1 - Grup Ici Iletisim, Etkilesim

Tarih: 03.03.2018

Konu: Grup I¢i Iletisim, Etkilesim

Mekén: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi, Drama Atolyesi

Grup: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi 10. Sinif Ogrencileri, 14 kisi

Siire: 180 dk

Yontem: Yaratici drama

Teknikler: Doga¢lama, rol oynama

Arag-Gerec: Kiigiik bir davul, dramatik durum kagitlari, degerlendirme
kagitlar1.

Kazammlar:

oGrup lyelerinin isimlerini 6grenir.

oGrup ile iletisim kurar

eYaratic1 drama ¢aligmalarina katilmaktan zevk duyar.

eCanlandirma yoluyla kiiltiirel mirasin degeri hakkinda duygu ve

diistincelerini ifade eder.
Siireg
A- HAZIRLIK/ISINMA
1. Etkinlik: (Tek Ciimleyle Ben)

Katilimcilar ¢cemberde ayakta dururlar. Egitmen katilimcilardan hobilerini
ve kendilerinde en ¢ok sevdikleri 6zelliklerini diisiinmelerini sdyler. Herkes bir
hobisini ve kendisinde en ¢ok begendigi 6zelligini en fazla ikiser kelime ile

tespit eder. Sonrasinda egitmen katilimcilardan “adini, hobisini ve belirledigi
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kigisel Ozelligini” igeren birer climle kurmalarii ister. Herkes cilimlesini

zihninde tasarladiktan sonra sirayla climleler herkesin duyacagi sekilde sdylenir.
Ikinci turda her katilime1 sagindaki kisinin ciimlesini syler.

Ugiincii turda katilimeilar gemberde herhangi birini belirleyerek yanina
gider, o kisinin climlesini sdyler ve onun yerine geger. Yerine gecilen kisi de
cemberde bir bagkasini belirleyerek ayni sekilde etkinlige devam eder. Calisma,

¢emberdeki herkesin climlesi sdylenip bitinceye dek siirdiiriiliir.
2. Etkinlik: (Ritimle Selamlasma)

Egitmen elindeki davul ile ritim verir verir. Katilimcilar davulun ritmine
uygun hizda mekanda yiriirler. Egitmen davulun ritmini degistirdikce
katilimcilar da yiriiylis ritimlerini ona uydururlar. Egitmen davula kuvvetlice
vurunca katilimcilar olduklar1 yerde dururlar, davul tekrar ¢alinca yiiriimeye
devam ederler. Bir iki kez durma- tekrar yiiriime yapildiktan sonra egitmen her

durusta yonergeler verir:

“Yiirimeye basladiginizda karsilastiginiz kisilere giiliimseyin ve onlari

selamlaym.”

“Yirtimeye bagladiginizda karsilastiginiz kisilerle tokalasin ve gozlerine

bakarak ‘Merhaba’ deyin.”

“Yiirtimeye basladiginizda karsilagtiginiz kisilerin omuzlarina dokunun ve
ona kendisi ile ilgili giizel bir sey soyleyin.”

“Yiriimeye basladigimizda karsilagtiginiz kisilerin ellerine bir beslik

¢akin.”

Katilimcilar davulun ritmine uygun sekilde yiiriirken bir taraftan da
yonergeleri uygularlar. Egitmen her defasinda kisa bir siire izleyip katilimcilarin
yonergeyi uygulamasini saglar ve ardindan “Simdi davulun ritmine uygun

sekilde yalniz yiirimeye devam ediyoruz.” yonergesini verir.
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3. Etkinlik: (A’y1 kovala B’den Kac)

Katilimeilar ayakta dururlar. Egitmen herkesten grup i¢inde bir kisiyi
diisiinmesini ve onu “A kisisi” olarak belirlemesini ister. Sonrasinda bir baska
kisiyi de “B kisisi” olarak belirlenmelerini sdyler. Katilimeilar belirledikleri
kisileri kimseye belli etmezler. Her katilimcinin amaci belirlemis oldugu A
kigisine olabildigince yakin dururken B kisisinden de olabildigince uzakta
durmaktir. Katilimcilar sectikleri kigilere gore mekanda konum almaya

calisirlar.
4. Etkinlik: (Tut esim tut!)

Ogrenciler mekanda bir siire daginik yiiriirler. Egitmenin “kili olun!”
komutuyla herkes en kisa siirede ikili gruplar olusturur. Eg bulamayan veya geg
kalan ¢ift ebe olur. Ebeler ayrilarak arkadaslarini yakalamaya caligirlar. Diger
katilmcilar da eslerinde ayrilarak ebelerden kagmaya baslarlar. Ebeye
yakalanmak iizere olan katilimci “Tut esim tut!” diye seslenip esiyle el ele
tutusunca ebeden kurtulur. Esiyle el ele tutusamadan yakalanan kisi ve esi oyun

dig1 kalir. Son ¢ift kalincaya kadar oyun devam eder.
B- CANLANDIRMA
5. Etkinlik: (ikili Dogaclamalar)

Ayni ikili gruplarla ¢aligmaya devam edilir. Atdlye dncesinde hazirlanmig
olan, i¢inde diyalog olusturacak kigilerin ve catisma unsurlarinin oldugu
dramatik durum kagitlar1 gruplara kura c¢ektirilerek dagitilir. Egitmen
katilimcilardan c¢alisma kagitlarindaki &geleri kullanarak bir canlandirma

olusturmalarini ister.

Hazirlik igin yeterli siire taninir. Tiim gruplar sirayla dogaglamalarini

sergilerler.
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Kisiler: Belediye bagkani- vatandas

Durum: Belediye bagkani sehrin tanitimina katkist olacagini diisiindiigii
icin gorkemli bir heykel yaptirmak istemektedir. Bunun ig¢in
belediye biitgesinden yiikli bir miktar 6denek ayrilir. Bir glin bir
goriisme sirasinda heykeli gereksiz goren vatandasin birisi belediye
biitcesinin bu is i¢in harcanmasina tepki gosterir. Hem oy
kaybetmek istemeyen hem de sehir igin heykeli elzem goren
belediye baskan1 vatandasi ikna etmeye calisir.

Tk Vatandas: Bizim vergilerimizi ¢ar ¢ur mu edeceksin baskan!

climle:

Kisiler: Antikac1- miigteri

Durum: Miisteri aldigi tiriinii iade etmek istemektedir. Antikaci ise iade
aldig1 tirtinii tekrar ayni fiyata satamayacagindan endiselenmekte; bu
ylizden de iade almamak i¢in miisteriyi elindeki iiriiniin kiymeti ve
inceligi konusunda ikna etmeye ¢aligmaktadir.

i1k Miisteri:  Iade, benim tiiketici hakkim.*

climle:

Kisiler: Heykeltirag- belediye bagkani

Durum: Belediye bagkani gehre turist ¢ekmek i¢in muazzam bir

heykel yaptirmaya karar verir. Taninmig bir heykeltirasla
anlasilir ve {icretin bir kismi 6nden Odenir. Ancak belediye
bagkan1 heykeltiragin tasarimlarini soniik bulur; daha gosterisli,

daha biiyiik heykel yapmasini ister. Hayal ettiklerini ballandira

ballandira anlatir. Heykeltirag ¢aligmasina miidahale edilmesine
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kizar; ayrica bagkanin istedigi “sanattan ve zevkten yoksun
nesneyi” yapmayl kendisine yakistirmaz; ancak belediyeden

aldig1 avans ile borglarini 6demistir ve iade etmesinin imkant

yoktur.

Ik ciimle: | Heykeltiras: “Saym baskan, bir sanat eserini essiz kilan
sanat¢inin hayal giiciidiir.”

Kisiler: Miize memuru- ziyaret¢i

Durum: Miizeye kiigiik cocugu ile gelen bir ziyaret¢i, gocugunun

davraniglar1 nedeniyle miize gorevlisi tarafindan uyarilir. Ziyaretci
¢ocuk egitimi i¢in miizenin 6nemli oldugunu disiindigli icin
¢ocugunu miizelere gotiirmektedir. Anne/ babanin dikkatine ragmen
¢ocuk ara ara bir salondan digerine kahkahalar atarak kosusmakta,
eserlere dokunmaktadir. Miize gorevlisi bunun iizerine bir kez daha

uyarmaya gelir.

ik Miize gorevlisi: “Burasi miize, cocuk sessiz duramiyorsa

climle: | getirmeyin.”

Kisiler: Arkeolog- ciftci

Durum: Bir antik kentin 6nemli bir yapisinin yakindaki bir tarlanin
altinda oldugu tespit edilir. Kazi bagkani olan arkeolog, topraginin
kamulastirilmasi i¢in tarla sahibini ikna etmeye caligir; ancak bu is
hi¢ de kolay olmayacaktir. Cift¢i tek ge¢im kapisi olan tarlasini
satmak istememektedir.

1k Ciftci: “Burasi ata topragimiz. Birkag tag, ¢omlek i¢in birakmayiz .”

climle:
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Kisiler: Anne/Baba- ¢ocuk

Durum: Bir anne/baba 10 yasindaki ¢ocugunu miizeye gotiirmek
istemekte; ancak ¢ocuk televizyonun basindan kalkmak
istememektedir. Kiiltiir ve sanata Onem veren anne cocugunu
miizeye gitmeleri i¢in, cocuk da annesini evde kalmalar1 i¢in ikna
etmeye ¢aligmaktadir.

Ik Anne: “ Her giin evde televizyon basindasin zaten.”

climle:

Kisiler: Ogretmen- okul miidiirii

Durum: Bir Ogretmen &grencilerini  miize gezisine  gotlirmek
istemektedir. Gerekli izinler i¢in okul idaresine bagvurur ancak okul
miidiirii miize ziyaretini gereksiz bulur. Ogrencilerin dersten geri
kalabilecegini, ayrica ekstra sorumluluk yiikklenmeye gerek
olmadigmi  diisiinmektedir. Ogretmen ise miize ziyaretinin
Ogrenciler i¢gin yarali oldugunu diistinmektedir.

i1k Miidiir: “Hocam, is ¢ikarma simdi bagimiza.”

climle:

C- DEGERLENDIRME

6. Etkinlik: (Degerlendirme)

Egitmen “Neler yaptik? Sizce bu ¢aligmanin amaci neydi? Deneyimlerini

ve duygularin1 paylagsmak isteyen var mi?” sorulariyla katilimcilarin ¢aligmaya

iliskin goriislerini alir.

Egitmen sonrasinda katilimcilara birer degerlendirme kagidi dagitilarak

onlarin goriislerini ve izlenimlerini bosluklara yazmalarini saglar.
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Bu calisma sirasinda;

HiSSettim Kis oveneiiniiiiiiiieiieiineiitieteinteereeatenecnasenscensonsesnsonscsnsonsennsans

Yaratict dramanin bir grup etkinligi oldugu, c¢aligmalarmm amacina
ulasmasinda grup i¢i iletisim ve uyumun Onemli oldugu belirtilerek bu
oturumdaki etkinliklerin amacin1 kavramalar1 saglanir. insanin ve de insanligin

varolusunda ge¢mis, bugiin ve gelecek arasindaki bag tizerinde durulur.

Katilimcilardan bir sonraki atolyeye kendileri i¢in degerli olan, kendilerini

ifade ettigini diistindiikleri birer nesne ile katilmalari istenir.
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Atolye 2 - Biz Miizesi

Tarih: 10.03.2018

Konu: Biz Miizesi

Mekan: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi, Drama Atdlyesi

Grup: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi 10. Sinif Ogrencileri, 14 kisi

Siire: 180 dk

Yontem: Yaratict drama

Teknikler: Dogaclama, rol oynama

Arac-Gereg: Katilimcilara ait birer tane 6zel egya, CD ¢alar, miizik CD’si,
A4 kagitlar, kalemler, tiiller, kumas pargalari, renkli fon kartonlar, makas,
yapistirici.

Kazammlar:

oGrupla isbirligi i¢inde caligir.
eKendine ait nesnelerden basit bir miize kurar.
eMiizeleri tiirlerine gore siniflandirir.

*Gecmis, bugiin ve gelecek arasinda iligki kurar.
Siirec
A- HAZIRLIK/ISINMA

1. Etkinlik: (Ozel Esyalarla Tamsma, Ali Kirkar Atlyesinden

almmustir. )

Katilimcilar 6nceki hafta egitmenin yanlarinda getirmelerini istedigi 6zel
esyalarimi alarak ¢emberde ayakta dururlar. Herkes kendisi i¢in 6zel anlami olan
bu nesneyi tiim grubun goérebilecegi bicimde elinde tutar. Sirayla “Bu, Esra’nin
saati”, “Bu, Gamzenin pelus ayis1” vs. diyerek ¢emberde bir tam tur isimler

sOylenir.
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Daha sonra katilimeilar mekanda daginik sekilde yiiriirken herkes elindeki
nesneyi sahibinin adin1 sdyleyerek karsisina gelen kisiye verir. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta nesneyi, o nesnenin adii ve sahibinin admi iceren
baslangictaki kalip ciimlesi ile vermektir. Bdoylece tiim nesneler bir siire elden
ele dolagir. Liderin yonergesiyle grup ¢emberde toplanir ve elindeki nesnenin
kime ait oldugunu bilenler onu sahibine verir. Katilimei elindeki esyanin
sahibini tanimiyorsa gruptan baska biri onlari tanistirip esyanin sahibine

ulagmasini saglayabilir.
Gondillii katilimcilarin gruptaki herkesin adini saymasiyla ¢alisma bitirilir.
2. Etkinlik: (Ben Kimim?)

Katilimcilar ¢gemberde minderlere otururlar. Egitmen hepsine birer kalem
ve kagit dagittiktan sonra agiklama yapar. “Hepimiz su an buradayiz. Birlikte
bu caligmay1 yliriitiiyoruz. Ancak hepimizin bu giine getirdigimiz birikimler
farkli farkli. Bizi biz yapan da ge¢misten bugiine getirdiklerimiz ve bugiinden
gelecege tasiyacak olduklarimizdir. Simdi sizden kim oldugunuzu diisiinmenizi
istiyorum. Sevdiginiz neler var? Sevmediginiz neler var? Yakin ¢evrenizi kimler
olusturuyor. Nerede yasiyorsunuz? Cocuklugunuz nasildi? Bugiin nasil bir
yasaminiz var? Gelecekte nasil biri olmay1 hayal ediyorsunuz? Kim oldugunuzu
betimlemede kullanacagiz sozciiklerin  ve climlelerin listesini  yapin.

Olabildigince ¢ok niteliginizi yazmaya caligin.

Katilimeilar listelerini tamamladiktan sonra egitmen onlardan listelerini
kullanarak ¢ocukluklarini, simdiki durumlarini ve gelecekle ilgili hayallerini en

iyi anlatacak birer climle diisiinmelerini ister.
Egitmen “Simdi kendimize ve birbirimize kendimizle ilgili ipuglar:
verelim. Herkes listesindeki ifadelerden yararlansin. Geg¢misimizden,

bugiiniimiizden ve gelecekle ilgili hayallerimizden bizi yansitacak birer ciimle

tasarlayalim. Zamaniniz var, dnce bu {i¢ ciimleyi zihninizde tasarlayin.” Der.
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Katilimcilar 2 gruba ayrilir. Ayakta i¢ i¢e iki gember olustururlar, yiizlerini
birbirlerine donerler. Katilimcilar egitmenin “bagla” yonergesi ile karsilaridaki
kisilere ciimlelerini sdylerler, dileyenler arkadaslarindan agiklama isteyebilirler.
Liderin “degisin!” yonergesi ile birlikte dig ¢emberdekiler bir adim saga dogru
kayarak karsilarina gelen yeni kisilerle eslesirler. Yeni eslerle paylasima devam
ederler. Herkes birbiriyle sohbet edip ilk bastaki esler yeniden karsi karsiya

gelene kadar ¢aligma devam eder.
3. Etkinlik: (Bilmeceyle Kaynasma)

Egitmen katilimcilara A5 boyutunda birer kagit dagitir. Her bir katilime1 en
son konustugu kisiyi tanitan bir bilmece yazar ve yazi gériinmeyecek sekilde
kagid: katlar. Daha sonra tiim grup miizik esliginde (Hungarian Dance- J.

Brahms) karigik yilirlimeye baglar. Egitmen bu esnada yonergeler verir.

“Karsilagtigimiz kisilerle gbz temasi kurarak selamlagin ve elinizdeki

kagitlart degistirin.”

“Karsilastiginiz kisilere adiyla hitap edip ‘Merhaba!’ deyin ve tokalasarak
kagitlar1 degistirin”.

Kagitlar elden ele dolasir. Egitmen grubu ¢emberde toplar. Goniillii bir kisi
elindeki bilmeceyi sesli okur ve bilmecede sorulan kisiyi tahmin eder. Dogru
bilmisse bilmece kagidini gotiiriip sahibine teslim eder. Bu defa da bilmece
teslim edilen kisi elindeki bilmeceyi sesli okur, bilmecede sorulan kisiyi tahmin
eder ve dogru bilmigse o bilmeceyi sahibine gotiiriir. Siire¢ bu sekilde tiim

bilmeceler okunup bilmecede sorulan kisilere teslim edilene kadar devam eder.

Eger katilimc1 dogru tahmin edemezse gruptan baska biri —bilmeceyi yazan
kisi haricinde biri- tahminde bulunur. Bilmeceyi kimse ¢6zemezse bilmeceyi

yazan kisi cevabi gruba sdyler ve bilmecenin o kisiye ulagmasini saglar.
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4. Etkinlik: (Miizeleri Tartisma)

Egitmen katilimcilardan ¢emberde oturmalarini ister ve miizeler hakkinda
konusmaya baglarlar. Miizelerin insan, tarih ve kiiltiirle iliskisini; miizelerde
sergilenen eserlerin neler olabilecegini, miizelerin tiirlerini tartisirlar. Egitmen
mekanin duvarlarinda asili bulunan (g¢alisma Oncesinde egitmen asmustir)

miizelerle ilgili bilgi notlarina dikkat ¢eker. Katilimcilar notlart incelerler.
B- CANLANDIRMA
5. Etkinlik: (Senin Esyan Benim Oykiim)

Egitmen katilimcilardan yanlarinda getirmis olduklar1 ve ilk etkinlikte
kullanilmis olan nesneleri degis tokus etmelerini ister. 3’er kisilik gruplar
olusturulur. Grup iginde nesnelerin asil sahiplerinin olmamasina dikkat edilir.
Kiigiikk gruplarda ellerindeki nesnelerin ne anlam ifade ettikleri hakkinda
yorumlar yaparlar ve sonunda bu ii¢ nesnenin oldugu bir dykii kurgularlar.

Gruplar sirayla dykiilerini canlandirirlar.

Ara degerlendirme: Canlandirmalarda nesnelerin ne sekilde yansitildig:
tartigtlir. Nesnelerin sahipleri ile Oykii yazarlariin nesnelere yaklagimlari
karsilagtirir. Boylece nesnelerin kisiden kisiye ne kadar farkli yorumlanabilecegi

goriilir.
6. Etkinlik: (Biz Miizesi Aciliyor)
Egitmen katilimcilara kendi miizelerini planlayacaklarini soyler.

Katilimcilar kendilerine ait nesneleri geri alirlar. Herkes kendi nesnesinin
ozelliklerini, nerede, ne zaman ve ne amacla kullanildigimi agiklayan bilgi
kartlar1 hazirlar. Egitmen sergide kullanilmak iizere tiiller, kumas pargalari,
renkli kagitlar, makas, yapistirict gibi malzemeler verir. Tim grup isbirligi

icinde c¢aligsarak bir sergi alan1 hazirlar.
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Sergi hazirlandiktan sonra tiim grup birlikte sergiyi gezer. Katilimcilar
kendilerine ait eserleri digerlerine tanitir, o nesne ni¢in sergilenmeye deger

goriilmiis aciklarlar.
C- DEGERLENDIRME
7. Etkinlik: (Miizemizin Tanitimi)

Tiim katilimcilar kurduklar1 miizeye ortak kararla bir isim koyarlar ve bu
miizenin tiiriinii belirlerler. Sonra 3 gruba ayrilirlar. Gruplara renkli fon
kartonlar, boya kalemleri, makas ve yapistirict verilir. Birinci grup bu miize i¢in
bir afis tasarlar. Ikinci grup miizenin internet sitesi i¢in bir tamitim yazist

hazirlar. Ugiincii grup miize i¢in bir el brosiirii tasarlar.
Katilimcilarin ¢aligma ile ilgili goriisleri alinir.

Katilimcilarin  kendi olusturduklart miize ve gercek miize arasindaki

benzerlik ve farkliliklar tartisilir.
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Atolye 3 — Miizeye Dogru

Tarih: 17.03. 2018

Konu: Miizeye Dogru

Mekan: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi, Drama Atdlyesi

Grup: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi 10. Stif Ogrencileri, 14 kisi
Siire: 180 dk

Yontem: Yaratici drama

Teknikler: Dogaclama, rol oynama,

Arac-Gereg: CD calar, miizik CD’si, A4 kagitlar, kalemler.

Kazammlar:

oGrup lyeleri ile uyum i¢inde ¢alisir.

eSanatin insan yagamindaki yerini tartisir.

eMiizelerin sanat eserlerini koruma ve gelecege tasima islevini kavrar.

Siire¢
A- HAZIRLIK/ISINMA

1. Etkinlik: (Ben’den Biz’e)

Katilimecilar mekanda daginik durur. Egitmen, miizik agar (Summer- A.

Vivaldi) ve herkesin ayaklarini omuz hizasinda agip yere saglam basmasini, tim

agirhigini ayaklarinin bastigi noktaya vermelerini sdyler.

“Zemine kok saldiginizi hissedin. Kendi i¢inize odaklanin”.

“Simdi miizigin size hissettirdiklerine gore yiirliylin. Dans edebilirsiniz.”

Grup bir siire bireysel olarak dans ederek yiiriidiikten sonra egitmen yiiriirken

karsilarma gelen kisilerle goz temasi kurmalarini soyler. Ve belirli araliklarla

yonergeler verir:

“Bakiglariniza kiigiik selamlagma mimikleri ekleyin.”
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“Karsilastigimiz kisilerin omuzlarina isaret parmagmizin ucuyla hafifce

dokunun.”
“Goz goze geldiginiz kisilerle mutlaka tokalagin.”

“Tokalasmaya devam edin; ancak yeni bir kisinin elini tutmadan 6nceki
tokalastiginiz kisinin elini birakmaym. Iki eliniz ayn1 anda bos olmamali. Ancak

boyle elden ele gecerek yiiriiyebilirsiniz.”
2. Etkinlik: (Birles Kurtul)

Katilimcilar mekanda miizik esliginde (La Camisa Negra- Juanes) yiiriirler.
Egitmen, kisi sayisint belirterek ... kisi birlesin” ydnerge verince sdylenen
sayida katilimer kol kola girerler. Geg kalan katilimc1 oyundan ¢ikar. Oyun son

iki kisi kalana kadar devam eder.

Oyun bittikten sonra tiim grup tekrar yiiriimeye baslar. Egitmenin “2 kisi
birlesin” yonergesi ile birlikte iki kigilik gruplar olusturulur. Bir sonraki

etkinlige bu gruplarla devam edilir.
B- CANLANDIRMA
3. Etkinlik: (Sanatci-Eser lliskisi)

Ikili gruplar kendi aralarinda “A ve B” kisileri olarak ayrilirlar. A kisileri
sanatgidir. Plastik sanatlardan hangisini icra ettiklerine karar verirler. B kisileri
onlarin malzemeleridir, bu malzemenin ne olduguna A kisisi karar verir. A’lar
sanat kariyerlerinin en Onemli eserini yapmaktadirlar. Sanat¢i elindeki bu
malzemeyi isleyerek sonunda onu essiz bir sanat eserine doniistiiriir. Calisma
sirasinda hi¢ konusulmayacaktir. Eserini bitiren sanat¢i bir adim geriye gidip el
cirpacak ve bir seving sozil ile bitirdigini ilan edecektir. Birka¢ saniye bu
formunu koruyan B kisisi sonrasinda durusunu bozarak A kisisinin yaptig1 eserle
ilgili izlenimleri ve hislerini paylasir. A kisisi de eserini yaparken neler

diisiindiigiinii paylasir.
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Sonrasinda roller degisir ve bu kez B kisisi sanat¢i, A kisisi onun eseri

olur.

Ara degerlendirme: Katilimcilar ve egitmen ¢ember olup yere otururlar.
Egitmen “Sanatin insan i¢in anlami nedir? Neden sanat var?” sorulartyla

katilimcilarin sanatla ilgili tartigmalarini saglar.
4. Etkinlik: (Sanat Eserinin Yarinlara Tasinmasi)

Egitmen katilimcilari 3 gruba aymrir. “Peki, bu eserleri nasil
koruyabilecegiz? Biraz dnce ¢esitli sanat eserlerini canlandirmistiniz. Simdi yeni
bir etkinlige geciyoruz. Sizler bu eserlere hayran kalmis kisilersiniz. O kadar
begendiniz ki onlarin baska insanlar tarafindan da goriilmesini, gelecege
taginmasini  istiyorsunuz. Bu eserlerin zarar goérmeden korunmasini,
saklanmasini, gelecek kusaklara ulagmasini nasil saglayabilirsiniz bunu tartigin.

Sonra da bu soruna buldugunuz ¢6ziimii bir canlandirma ile bizlere sergileyin.”
Gruplarin canlandirmalari izlenir.

Ara degerlendirme: Sanat eserlerinin korunmasi ve gelecege taginmasinda

miizelerin islevinden bahsedilir.

Egitmen: “Miizelerin islevleri sadece eserleri toplama ve sergileme ile
sinirlt degildir. Toplanan eserlerin kaynaginin tespit edilip hakkindaki bilgilerin
belgelenmesi, eserlerin korunmasi, bakimlarinin yapilmasi, uygun kosullarda
muhafaza edilip gelecek kusaklara aktarilmasi da miizelerin sorumlulugundadir.
Eseri koruma islevinden kasit hem fiziksel anlamda nesne {izerinde koruma
tedbirlerinin alinmas1 hem de eser hakkindaki bilgilerin gelecek kusaklara
aktarilmasidir. Bu anlamda miizeler birer sanat ve egitim kurumu olarak da
goriilmelidir. Insanlarin gegmis yasamlarla ve sanat eserleriyle bulusabilecekleri

birer sanat ve egitim kurumu.
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5. Etkinlik: (Sanat Galerisi)

Egitmen onceki etkinliklerde iiretilen sanat eserlerinin yapiminin ve bu
eserlerin korunmasi g¢aligmalarinin geg¢miste meydana geldigini sdyledikten
sonra devam eder; “Biz giiniimiizdeyiz. Onceki insanlar bunun bize ulagmasi

icin ¢dziimler {irettiler. Bu eserler gliniimiize geldiler, simdi onlar1 gezecegiz.”

Katilimcilar 4. etkinlikte aldiklar1 eser formunda durarak bir sergi
olustururlar. Her katilimc1 canlandirdigi eserin “admi, bulundugu kenti,
yapildig1 dénemi ve malzemesini” yazdigi bir tanitim kartini {izerine takar.
Serginin diizenine ve yerlesime tiim grup beraber karar verir. Herkes yerini
aldiktan sonra egitmen sergi ziyaretcisi olarak tek tek eserleri gezer. Lider dniine
geldigi eserin tanitim kartin1 okuyunca eser dile gelir ve kendisini bu kadar 6zel
kilan nedir, sanat¢is1 onu iiretirken neler diisiinmiistii -bir 6nceki etkinlikteki

paylasimlarindan hareketle — kisaca anlatir.
C- DEGERLENDIRME
6. Etkinlik: (Ge¢cmise Mektup)

“Eger gegmiste insanlar miizeler kurup sanat eserlerini koruma altina
almasalardi  belki de bu  eserleri  goremeyecektik,  giiniimiize
aktarilamayacaklardi. Bu yiizden 6niimiizdeki hafta miizeyi ziyaret edecegiz. O
insanlara tesekkiir bor¢luyuz. Simdi sanat eserlerinin bize ulastirilmasi i¢in ¢aba

harcamis olan bu kisilere tesekkiir etmek i¢in birer mektup yazalim.”

Katilimcilarin mektuplarinin okunmasi ile ¢aligma bitirilir.
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Atolye 4 — Antalya Miizesi’nden Antalya’ya
Balkas

Tarih: 24.03.2018

Konu: Antalya Miizesi’nden Antalya’ya Bakis

Mekan: Antalya Miizesi

Grup: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi 10. Smif Ogrencileri, 14 kisi
Siire: 240 dk

Yontem: Yaratici drama

Teknikler: Doga¢lama, rol oynama, donuk imge,

Aracg-Gereg: 15 adet ara-bul kdgidi, 5 adet tarihi eser fotografi, Dilsiz

Antalya Haritas1, kapakli ahsap kutu, rulo kagit, 14 adet fon karton seridi, kegeli

kalemler, yapistirici, kumag pargalart.

Kazanmimlar:

¢Oyun yoluyla miizeyi tanir.

eMiizede bir etkinlik gergeklestirmekten zevk alir.

¢Oyun ve canlandirma yoluyla yaratici diisiinme ve hayal giicii gelisir.
eYasadigi kentin tarihi ve kiiltiirel degerlerini arastirir.

eMiize objelerinden yola c¢ikarak yasadigi kentin kiiltiirel degerlerini

Ogrenir.

Siirec
A- HAZIRLIK/ISINMA
1. Etkinlik: (Acar Koleksiyonerler)

Katilimcilar miize bahgesinde ¢emberde ayakta dururlar. Egitmen daha 6nce

Antalya Miizesi’ne gelip gelmediklerini sorar. Antalya miizesinin kurulusu

hakkinda kisa bilgi verir.
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Egitmen katilimcilara ince uzun seritler halinde kesilmis birer fon karton
pargcast ve kegeli kalem dagitir. Katilimcilardan Antalya Miizesi’nde ne tiir eserler
sergileniyor olabilecegini diisiinmelerini ve akillarina gelen bir tarihi eser tiirinii
karton seritlerine yazmalarini ister. Sonrasinda katilimcilar karton seritleri kuyruk
gibi pantolon kemerlerine arkadan asarlar. Egitmen birazdan birbirlerinden bu
kartonlar1 alarak orada adi yazili eserlerden koleksiyon olusturacaklarini, en ¢ok
eser toplayanin koleksiyonun en zengin olacagini sdyler.

Egitmenin yonergesiyle beraber arkadaslarimin arkasindaki serit kartonu
almaya calisirlar. Kendi kartonunu korumak i¢in tutmak yasaktir. Oyunun
sonunda en ¢ok karton toplayan kisi birinci segilir ve alkiglarla kutlanir.

Egitmen katilimcilardan topladiklar1 kartonlarda yazan eser isimlerini
okumalarini ister.

Etkinlik 2: (Miize Bekgisi ve Cilgin Eserler, Tintti Karppinen atélyesinden
uyarlanmistir.)

Egitmen katilimcilardan birinci etkinlikte adini yazmis olduklar: tarihi
eserleri  hatirlamalarini,  bedenleriyle bu  eserlerin  bigimini  nasil

gosterebileceklerini diigiinmelerini ister.

Iki sandalye iki metre aralik birakilarak yan yana koyulur ve bir gecit
yapilir. Egitmen bu gecidin miizenin giris kapis1 oldugunu sdyler. Goniillii olan
bir katilime1 miizenin bekgisi olur. Diger katilimeilar sandalyelerin simgeledigi
miize kapisindan 7-8 metre uzakta dururlar. Egitmen yonerge verir: “Her gece
tiim ziyaretgiler ve gorevliler gittikten sonra miizeye esrarengiz bir karanlik
¢okmekte ve miizedeki eserler canlanmaktadir. Bek¢i bu karanlikta higbir sey
gdremez; o yilizden gozlerini mendille baglayacagim. Miizenin giris kapisinda
bekler ve canlanan eserleri el yordamiyla yakalayarak digartya c¢ikmalarini
engellemeye caligir. Bekc¢i onceki etkinlikte belirledigimiz nesnelerden birisini
sOyleyince o nesnenin adin1 yazmis olan katilimcilar, o nesnenin formunu almig
halde kapiya dogru yiiriirler. Bekgiye yakalanmadan kapidan gegmeye caliirlar.

Eser roliinde olan katilimcilar geriye adim atamazlar, sadece One ve yana
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gidebilirler. Yakalanan katilimc1 baslangi¢ noktasina geri doner, temsil ettigi
nesnenin formunu koruyarak orada bekler. Bekg¢i dikkat etmeli, kapidan ¢ok
uzaklagirsa kapinin kontroliinii kaybedebilir. Adi sdylenen eserlerin gegisi
tamamlandiktan sonra bek¢i bagka bir eser adi sOyler. Gegebilen kurtulur,

yakalanan yerine doner.”

Oyuna baslamadan once segilen eser tiirlerinin adlari tekrar edilerek
pekistirilir. Egitmenin komutuyla oyun baslar, tiim eserlerin adi sdylenene kadar
oyun siirer. Gerek goriiliirse sadece bir kisi tarafindan adi yazilmis olan eser

tiirleri gegislerini topluca yapabilirler.

Etkinlik 3: (Ara-Bul Kagitlariyla Kesif)

Egitmen katilimcilara Antalya Miizesi’nde sergilenen nesnelerin resimlerini
iceren ara-bul kagitlar1 (EK-2) dagitir. Ara-bul kagitlarinda Antalya’daki antik
kentlerden bes tanesine ait bes nesne sorulmaktadir. Her bir 6grenciye birer ara-
bul kagid1 verilir. Nesneleri ayn1 olan 6grenciler bir grup olustur. Katilimcilardan
miizeyi gezerken bir taraftan da kendilerine sorulan nesneyi bulmalar1 ve ara-bul
kagidin1 doldurmalar1 istenir. Aymi gruptan olan katilimcilar yardimlasirlar.
Miizedeki bilgi levhalarindan ve miizenin internet sitesinden aragtirma yaparak
ilgili antik kent hakkinda bilgiler edinirler. Tim katilimcilar ¢aligmalarini
tamamladiktan sonra ara-bul kagitlar1 ve bulunan yanitlar diger katilimcilarla
paylastlir.

Ara Degerlendirme: Egitmen “Sizin de fark ettiginiz gibi ara-bul
kagitlarinda yer alan nesneler Antalya’nin antik kentlerinden bes tanesine ait.
Miizeyi gezerken gordiigiiniiz baska hangi antik kentler var?”

“Miizenin buraya kadar gezdigimiz boliimlerinde eserler neye gore
yerlestirilmis?”’

Etkinlik 4: (Gelecekte Nasil Olacak?)

Egitmen ortaya iizerinde “22. yiizy1l” yazan bir kutu koyar. Katilimcilardan

ara-bul kagitlarindaki nesnenin 100 yil sonra nasil kullanilacagini, neye
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evirilecegini diigiiniip resmini ¢izmelerini ister. Resimler bitirildikten sonra
kutunun icine atilirlar. Herkes attiktan sonra egitmen kutuyu agar ve resimleri
herkese gosterir.

Etkinlik 5: (Dilsiz Haritay1 Dillendirelim)

Her grup kendi nesnesinin ait oldugu antik kenti tanitir. Kentin tarihi,
kiiltiirel 6zellikleri ve ekonomisi hakkinda bulgularini paylasirlar. Katilimcilar
egitmenin verdigi dilsiz Antalya haritasi (EK-3) tlizerinde incelemis olduklar

antik kentleri isaretlerler.

Egitmen “ Katkilarinizdan dolayr hepinize tesekkiir ediyorum.
Antalya’mizda daha pek ¢ok antik kent bulunmaktadir. Bunlardan bir kismi su
an i¢cinde bulundugumuz Antalya Miizesine bagliyken bir kismi da bazi ilgelerde
kurulmus olan miizelere baghdir. Biz ¢alismamizin bundan sonraki siirecinde

Perge Antik kenti iizerine yogunlasacagiz.” der.
B- CANLANDIRMA
Etkinlik 6: (Heykelin Dili Olsa!)

Egitmen yeniden iicer kigilik bes grup olusturur. Her gruba birer fotograf
dagitir. Fotograflarda Perge Antik kentinden ¢ikarilmis olan tarihi eserlerden bes

tanesinin pargalar1 (EK-4) yer almaktadir.

Egitmen: “Elinizdeki fotografta bir boliimi goriilen eseri bulmaniz
gerekiyor. Imparatorlar Salonu ile Lahitler Salonu arasindaki boliimde
calisacagiz. Eseri buldugunuzda grup arkadaslarmnizla birlikte o eseri detayli
sekilde incelemenizi istiyorum. Her ayrintisina dikkat edin. Eserin yaninda yer
alan bilgileri okuyun. Sonrasinda igiiniiz birleserek o eserin formunu
alacaksiniz. Bedeninizi, durusunuzu, ifadenizi olabildigince esere benzer sekilde
yansitin. Eserlerin yaninda temsil ettikleri kisi ile ilgili bilgiler ve eserin

kompozisyonu hakkinda bilgiler var. Bunlardan yola ¢ikarak o eser canlanmig
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olsa kendisini bir iki climle ile anlatacak ne sOylerdi, nasil hareket ederdi

tasarlayin. Isi biten grup buraya donsiin. Burasi bulusma noktamiz.” der.

Tiim gruplar dondiikten sonra sirayla secili eserlerin yanina gidilir. Eseri
bulan grup birlikte onun formunu alir. Egitmen eserin admi okuyunca
katilimcilar heykel canlandigimi ve tasvir ettigi durumu yansittigi kisa bir

performans sergiler.

Gruplar temsil etikleri eserle ilgili bilgiler verir. Tiim katilimcilar eserlerde

dikkatlerini ¢eken ayrintilari tartigirlar.

Egitmen etkinlik i¢in neden bu heykellerin secildigini agiklar: “ Plancia
Magna, M.S. 120-126 yillar1 arasinda Perge’nin imarinda biiyiik rol oynamis
kadin yoneticidir. Giiniimiiz tabiriyle Perge’nin belediye bagkani oldugu
sOylenebilir. Yazitlarda ‘Kentin kiz1” sifatiyla anilmistir. Plancia Magna heykeli

Perge nin girisinde yer alan Helenistik Kuleler civarinda bulunmustur.

Artemis, Perge’nin bas tanrigasidir. Sehirde essiz giizellikte bir Artemis
tapinagi oldugu antik tarih metinlerinde bildirilmekle birlikte heniiz bu tapinaga

ait kalint1 bulunamamustir.

Dionysos, Olympos'a giren tanrilarin en sonuncusudur. Bag, sarap, haz ve
mistik coskunluk tanrisidir. Tiyatronun Dionysos adina diizenlenen senliklerden
dogmus olas1 nedeniyle ayni zamanda tiyatro tanrisi olarak da amlir. Bu
Dionysos heykeli Perge tiyatrosunda bulunmustur. Perge tiyatrosundaki
heykellerin 6zellikleri ve konumlar ile ilgili gorseller ve agiklamalar “Perge

Tiyatrosu Salonu” nda bulunmaktadir.

Antalya Miizesi'nde sergilenen Caracalla heykeli, Roma Imparatoru
Caracalla’nin giiniimiize kadar bir biitiin halinde ulasan tek heykeli olmasi
nedeniyle onemlidir. Ayrica heykelin bagindaki g¢elenk de baska Caracalla
heykellerinde goriilmemesi bakimindan 6zgiin bir nitelik tagimaktadir. Caracalla

heykeli Perge’de Bati Caddesinde yer alan anitsal ¢esmede yer almaktadir.
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Antalya Miizesi’nde bu ¢esmeyi ve orada sergilenmis olan eserleri ¢izimlerle

gosteren bilgi levhalar1 mevcuttur.

Dans6z heykeli Perge’nin bir heykel ekoli oldugunun en c¢arpici
ispatlarindan birisi olmasi bakimindan dnemlidir. Heykeldeki danséz kadinin
viicudunun ¢iplak alanlarinda beyaz mermer, giysili alanlarinda siyah mermer
kullanilmistir. Diinyada bunun bir bagka 6rnegi bulunmamaktadir. Eser Antalya
Miize’sinin sembolii haline gelmistir. Danséz Heykeli Perge Antik kentinde

Giiney Hamami’nin oldugu bélgede bulunmustur.”
Etkinlik 7: (Zamaninda Nasild1?)

Egitmen her grubun kendi heykelinin ne amagla yapildigini diisiinmelerini
ister. Bu heykel ve temsil ettigi kisi ne anlam ifade ediyordu? Gruplar
heykellerinin o donemde sergilendigi yerde ne amagla kullanilmis olabilecegini

anlatan birer canlandirma yaparlar.

Ara degerlendirme: Eserlerin Perge hakkinda verdigi bilgiler tartisilir.
Eserler hangi donemde yapilmis? Bu bilgiler bize o donem Perge kenti hakkinda

ne tiir bilgiler sagliyor?
C- DEGERLENDIRME
Etkinlik 8: (Antalya’min Antik Tarih Seridi)

Egitmen yere uzun bir rulo kagit serer. Tiim katilimeilar birlikte Antalya
Miizesi’'nde incelenen eserlerden yola ¢ikarak Antalya’nin antik tarihi seridi
hazirlar. Katilimeilar birlikte tartisarak tarihi donemleri ¢izelgede gosterirler;
ara-bul kagitlarmi ve heykel fotograflarini ilgili tarihsel doneme yerlestirerek

cizelgeyi zenginlestirirler.
Etkinlik 9: (Bir Zamanlar Bizim Kent)

Egitmen beser kisilik {i¢ grup olusturur. Gruplardan hazirlamis olduklari

tarihi seridini incelemelerini ve bu serit i¢cinden kendi istedikleri bir donemi
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secip o donemle ilgili birer grup dogaglamasi hazirlamalari istenir. Déneme

uygun kryafet tasarlamalar1 i¢in kumaglar verilir.
En eski donemden baglanarak sirayla canlandirmalar izlenir.
Etkinlik 10: (Sozel Degerlendirme)

Katilimcilarin  miizede 6grendiklerini ve siiregle ilgili deneyimlerini

paylasmalarindan sonra ¢aligma bitirilir.
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Atolye & — Perge’de Bir Giin

Tarih: 11.04.2018

Konu: Perge’de Bir Giin

Mekéan: Perge Antik Kenti

Grup: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi 10. Simf Ogrencileri, 14 kisi Siire:
180 dk

Yoéntem: Yaratict drama

Teknikler: Dogaclama, rol oynama, liderin role girmesi

Arac-Gereg: 2 adet biiyiik renkli fon karton, kegeli kalemler, tiil ve kumasg
pargalari, yapiskanli not kagitlar:.

Kazanimlar:

ePerge Antik kentinde bulunan tarihi mekanlarin ismini sdyler.
ePerge Antik kentinin Roma donemindeki giinliik yasamma dair
diistincelerini ifade eder.

ePerge Antik kentini yaratict drama yoluyla gezmekten zevk alir.
Siire¢

A- HAZIRLIK/ISINMA

1. Etkinlik: (Onbilgilerin Yoklanmasi)

Egitmen diiz bir zemine fon karton koyar. Katilimcilara keceli kalemler
dagitir ve Perge hakkinda akillarmma gelenleri yazmalarini ister. Eger
diisiindiikleri cevap daha onceden verilmigse yeniden yazmayip o sdzciigiin

yanina yildiz koyarlar.
2. Etkinlik: (Perge Sepeti)

Kentin giiney girisinde grup ayakta ¢ember olur. Ayaklarmin bastig1 yer
cgizilerek yerleri belirlenir. Egitmen katilimcilara sirayla “gymnasium, anitsal

¢esme, hamam, agora” adlarmi dagitir. Bir kisi ebe olur. Ebe bu adlardan
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birisini, bazen de birden fazlasini sdylediginde o ad1 almig olan kisiler cemberde
yer degistirirler. Ebe, bosalan yerlerden birisini kapmaya calisir. Yerini ebeye

kaptiran kisi ebe olur.
Egitmen “Perge” dediginde tiim grup yer degistirir.
B- CANLANDIRMA
3. Etkinlik: (Perge Sokaklar1 Tastan, Dogacladik En Bastan)

Grup birlikte kent i¢inde yiirlimeye baslar. Egitmen kentin tarihi ve

yerlesimi hakkinda kisa bilgiler verir.

“Kentin, Troia savasindan sonra bolgeye gelen Argoslu kolonistlerin
onciiliigiindeki kahramanlar tarafindan kurulduguna dair séylenceler bulunmakla
birlikte kentin kdkeninin daha geriye gittigine dair bulgulara ulagilmistir.

“Ug adet tepenin ¢evreledigi bir ova iizerine kurulmus olan kent, Aksu
(Kestros), Diiden (Kataraktes) ve Kopriicay (Euroymedon) gibi dnemli su
kaynaklarindan beslenmistir. Elde edilen baz1 veriler o dénemde Aksu Cay1’nin
denizden 12 km igeride olan kentin denizle baglantisin1 kurdugunu ve kente

deniz ticareti olanag1 sagladigini diisiindiirtmektedir.

Kentte birbiriyle kesisen iki uzun cadde bulunur. Simdi iizerinde
yiiridiigiimiiz kuzey-giiney yonlerinde olan, sehrin ana caddesi olan siitunlu
yoldur. Biraz ileride, Dogu- bati yoniinde uzanan diger cadde ile kesistigi

kavsagi gorecegiz.”

Kentin iki ana caddesinin kesistigi bolgeye (veya Artemis kabartmasi olan
siitunun oraya) gelirler. Egitmen katilimcilar1 “Kestros Cesmesi, Gymnasium ve
Giliney Hamami” diye sayarak ii¢ gruba ayirir. Katilimcilardan kenti grup
arkadaglariyla birlikte gezmelerini, kendilerine verilen tarihi mekani bulup
incelemelerini sdyler. O mekanda birazdan verecegi ydnergeye uygun bir

canlandirma hazirlamalarin ister.
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“Sizler M.S 2.yy’da yasayan Perge vatandaslarisiniz. Sizden incelemenizi
istedigim mekan nasil bir yer? Mimarisi nasil? Mekanmn yanindaki agiklama
levhalarindan da yararlanin. Yasadigimiz o donemde insanlar giinlik yasam
icinde neler yapryorlar? Diisiiniin. Mekanda giinliik islerinizi goriirken bir
taraftan da kent giindemini konusuyorsunuz. Kent biiyik Roma Imparatoru
Hadrian’in ¢ok yakinda ziyarete gelecegi haberiyle g¢alkalaniyor. Her yerde
hummali hazirliklar... Bu durumda kiminiz ¢ok heyecanlisiniz, kiminiz tepkili
kiminizin ise umurunda degil. Bu konuda mekanmizla ilgili bir canlandirma

kurgulayin.

Simdi gidebilirsiniz. 20 dakika sonra hepimiz burada bulusacagiz.
Sonrasinda tek tek mekanlarimizi gezerek canlandirmalarinizi yerinde

izleyecegiz.”

Tim gruplar bulusma noktasina doniince hep birlikte secili mekanlara
gidilir. Egitmen kiyafet tasarlamalar1 i¢in katilimcilara tiiller ve kumag pargalari

dagitir. Sirayla gruplarin o mekanlardaki canlandirmalart izlenir.
4. Etkinlik: (Perge’de Bir Kadin Yonetici)

Canlandirmalar bittikten sonra grup Helenistik kuleler arasindaki dairesel
avluya gelir. Egitmen boynuna beyaz tiilden bir fular baglar ve kendini kentin

yoneticisi Plancia Magna olarak tanitir.

“Hos geldiniz sevgili ziyaretgilerim. Ben Perge demiourgosu Plancia
Magna. Perge’nin kizi, Artemis tapmaginin émiir boyu bas rahibesi... Yagamim

boyunca imar faaliyetleri ile Perge’yi yenilemeye ve zenginlestirmeye ¢aligtim.

Kentin girisinde yer alan bu iki kule Helenistik donemde insa edildigi i¢in
Helenistik kuleler olarak aniliyor. Bu iki kule kentimizin simgesi olarak kabul
ediliyor, kulelerin arasinda bulunan bu avluyu kentin misafir kabul salonu
haline getirdim. Avlunun su gordiigiiniiz dogu ve bati duvarlarinin nislerini

kentimizin kuruculari sayilan kahramanlarin heykelleriyle siisledim. Zeminden
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tavana her yeri mermerle kaplattim. Belki duymugsunuzdur. Kentin her yerinde
Imparator Hadrianus’un bizleri ziyarete gelecegi haberi konusuluyor.

Imparatorumuz daha sehrin girisinde bu ihtisama hayran kalacak.

Ben de simdi kentin agorasini gidiyordum. Siz de benimle gelin liitfen der.

Grup hep birlikte yiiriyerek agoraya gelir.
Plancia Magna (egitmen) katilimcilara agorayi tanitir.

“Burast kentimizin agorast. Agoralar pazar yerleridir. Ayn1 zamanda
siyaset ve ticaret iglerinin goriisiildiigii kent meclisi islevi de goriirler. Yani
burast toplum yasaminin merkezi. Toplumun her kesiminden insan burada
bulunuyor. Halk imparatorun Perge’ye gelecek olmasi ile ilgili ne diisiiniiyor?
Benim yaptiklarim hakkinda neler sdyliiyorlar? Cok merak ediyorum. Hadi

simdi sizler benim vatandaglarimi canlandirin ve benim bu merakinmu giderin.

1. grup: Sizler, sag taraftaki vatandaslar! Siz, agorada aligveris yapan
saticilar ve onlarin miisterilerisiniz. O donemde agorada ne tiir iiriinler satilird1?
Nasil aligveris yapilirdi? Bunlar diisiinlip bir pazar yeri kurgulayin. Burada
imparatorun gelisi i¢in iki yildir siiren ¢alismalar hakkinda neler séylediklerini,

bu durumdan memnun olup olmadiklarini canlandirin.

2. grup: Sizler, sag taraftaki vatandaslar! Siz, agorada toplanmis kent
konseyinin {iyelerisiniz. Kentte iki yildir siiren imar c¢aligmalarim
degerlendiriyorsunuz. Bir kisminiz bu ¢aligmalar elestirirken bir kisminiz bu
caligmalarin kent agisindan gerekli oldugunu soyliiyor. Kent konseyinin bu

toplantisini ve sonunda verdigi karar1 canlandirin.

Plancia Magna canlandirmalarin sonunda katilimcilart etrafinda toplayarak
kentteki imar faaliyetlerinin 6nemini kisaca agiklar: “Bir kentte bulunan yapilar
o kentin giiclinlin bir simgesidir. Bu nedenle eskiden beri imparatorlar, yerel
yoneticiler kentlerdeki imar faaliyetlerine Onem vermislerdir. Roma

imparatorlart i¢inde Anadolu’da en c¢ok yapilanmayi saglayan imparator,
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Hadriaunus’dir. Imparator, Helenistik dénemlerde goriilen gorkemli sanat ve
estetik anlayisini yeniden canlandirtyor. Bunun i¢in baskent Roma’dan uzun
siire ayr1 kalmay1 goze alarak kent kent dolasiyor, imar faaliyetlerini yerinde
izliyor. Bu durum kentimiz Perge icin de imarlasma ve kalkinma agisindan

biiytik bir firsat.

Ben sahip oldugum zenginligi kente hizmete adayarak hem kentimizin
giicline gii¢, zenginligine zenginlik katacagim hem de kentin ileri gelenlerinin

verdigi onurla Perge’nin Kizi olarak adimi sonsuza kadar yasatacagim.”

Plancia Magna, katilimcilara tesekkiir ederek yonetim isleriyle ilgilenmek

tizere ayrilir. Egitmen boynundaki fular1 ¢ikararak rolden ¢ikar.
C- DEGERLENDIRME
6. Etkinlik: (imparator’u Karsilama)

Grup Perge Tiyatrosuna gelir. Egitmen imparatorun gelisi serefine kentte
biiyiik bir senlik diizenlendigini sdyler. Goniillii bir kisinin Hadrianus roliine

girmesini ister. Kalan katilimeilari iki gruba ayirir.
1. grup: Senlikte imparator serefine sarkili bir dans gosterisi hazirlar.
2. grup: Imparator huzurunda bir giires miisabakas1 hazirlar.

Gruplar hazirliklarini bitirdikten sonra egitmen “Tiim hazirliklar tamamsa
Plancia Magna’y1 ¢agiralim da Imparatoru karsilayip senligi baslatsin.” Diyerek

boynuna fular baglar ve Plancia Magna roliine girer.

“Yiice imparatorumuz Hadrianus birazdan kentimize giris yapacak. Bizler
O’nu sanina yarasacak bir senlikle karsilayacagiz. Evet, imparatorumuz
goriindii, buraya geliyor. Simdi onu dans gosterimizle kargilayalim. ” der ve

ellerini saklatarak gosteriyi baslatir.

Hadrian roliindeki katilimc1  karsilanir, halki  selamlar, tiyatro

koltuklarindan birine oturur.
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Sonra tekrar Plancia Magna seslenir.

“Simdi yiiceler yiicesi, kudretli Imparator Hadrian, Perge’mizin en iinlii

giiresgileri sizin i¢in yarigacaklar.” der. Sag elini kaldirarak miisabakay1 baglatir.

Miisabaka bittikten sonra Plancia Magna “ Sevgili sanatgilar ve sporcular.
Bugiin bizlere unutulmaz bir giin yasattiniz. imparatorumuz da memnuniyetini
dile getirdi. Bugiinlin kazanan giires¢imizi kutluyoruz. Haydi simdi yiyelim,

12>

icelim, eglenelim! Senlik baslasin!” der ve ellerini girparak tiim grup bir senlik

dogaclar.
7. Etkinlik: (Perge Yerlesim Plam)

Egitmen katilimcilara Perge Antik Kentinin ¢ikisinda bulunan, Perge’nin
yerlesim planmin oldugu maketi gosterir. Katilimcilar Perge’de gordiikleri tarihi
yapilarin hangileri oldugunu, kentte gezdikleri giizergahlar1 bu maket {izerinde

gosterirler.
8. Etkinlik: (Oturumdan Kalanlar)

Egitmen diiz bir zemine fon karton koyar. Kartonun iist kismina “Bugiin
Perge’de Ogrendim ki: ... ” yazar. Katihmcilardan oturumun basinda fon
kartona yazmis olduklar1 bilgilerden farkli olarak, bugiin yapilan etkinliklerde
ogrendiklerini  yapiskanli not kagitlarina yazarak kartonun {izerine
yapistirmalarini ister. Sonrasinda yazilanlar okunur. Isteyenlerin siirecle ilgili

sozleri dinlendikten sonra ¢alisma bitirilir.
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Atolye 6 - Kiiltiir Varhklarmmz Miizede

Givende

Tarih: 14.04.2018

Konu: Kiiltiir Varliklarimiz Miizede Giivende

Mekan: Antalya Miizesi

Grup: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi 10. Sinif 6grencileri, 14 kisi
Siire: 180 dk

Yontem: Yaratic1 drama

Teknikler: Dogaglama, rol oynama, roportaj, rol iginde yazma
Arag-Gere¢: Minyatiir lahit, A4 kagitlar, 14 kalem

Kazanimlar:

o Kiiltiir mirasimiza sahip ¢ikmak i¢in yapilmas: gerekenleri ifade eder.
oKiiltiir varliklarinin korunmasinda miizelerin islevini ifade eder.

eMiizeyi yaratici drama yoluyla gezmekten zevk alir.
Siire¢

A- HAZIRLIK/ISINMA

1. Etkinlik: (Hazine Avi)

Egitmen miizenin bahgesinde bir noktaya minyatiir bir lahit saklar. Ayrica
lahdin yerini bildiren bilmece igeren 2 adet ipucu kagidini da miize bahgesinde
farkli noktalara saklar. Katilimcilar: iki gruba ayirir. Her iki gruba da birer
bilmece kagidi verir. Bu bilmecede birinci ipucu kagidinin yeri bildirilmektedir.
Birinci ipucu kagidini bulanlar buradaki bilmeceyi ¢dzerlerse ikinci ipucu
kagidma ulasirlar. kinci ipucu kagidindaki bilmeceyi ¢dzenler gizli lahde

ulasacaklardir. Lahdi ilk bulan grup oyunu kazanir.
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2. Etkinlik: (Ebeyi ikna Et!)

Katilimcilar yarim daire biciminde otururlar. Egitmen karsilarina iki
sandalye koyar. Sandalyelerden birisine bir goniilli katilime1 ebe olarak oturur.
Ebe eline minyatiir lahdi alir. Ebe lahdi bir yerde bulmustur ve bu yilizden lahdin
kendisine ait oldugunu iddia etmektedir. Egitmen diger katilimcilara yonerge
verir. “Bu bos sandalyeye oturacak olan kisi lahdin kendisine ait oldugunu
sOyler; c¢iinkii lahit onun miilkiinde bulunmustur ve ebe onu oradan izinsiz
almigtir. Ebe ise malin bulan kisiye ait oldugunu diisiinmektedir. Kendisini hazir
hissedenler teker teker buraya gelip ebeyi lahdi kendisine vermesi igin ikna
etmeye calisacaklar. Ebe ikna olursa lahdi verir, ikna olmazsa bir baska
katilimc1 gelip ebeyi iknaya ¢alisir. Herkes en az bir kez gelip bu sandalyelere

oturmal1. Bakalim kim ikna edebilecek ebeyi?”

Ara Degerlendirme: Lahdin asil sahibinin kim oldugu tartigilir. Egitmen
“Lahdi, bulundugu yerin sahibi mi yoksa onu bulup gizlice alan ebe mi
almalidir?” diyerek 6grencilerin goriisiinii aldiktan sonra bu sorunun miizede o
giin yapilacak basin toplantisinda giindeme gelmesine vurgu yaparak sonraki

etkinlige gecer.
B-CANLANDIRMA
3. Etkinlik: (Herakles Lahdi’nin Seriiveni)

Antalya Miizesi’nin “Lahitler Salonu” na gelinir. Bu salonda Perge antik
kentinde yapilmis olan ve Herakles’in on iki gérevinin betimlendigi ii¢ tane lahit
vardir. Bunlardan iki tanesi yurtdisina kagirilmis ve daha sonra iilkemize iade
edilmigtir. En son iade edilen lahit 2017 yilinin ekim ayinda Antalya Miize’sinde
sergilenmeye baglamistir. Egitmen bu olaym Tiirk basi tarafindan yakindan

takip edildigini ve hakkinda pek ¢ok haber yapildigmni soyler. “Simdi de bir
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gazeteci Herakles Lahdi ile ilgili bir yazi dizisi hazirlamakta. Bizler

canlandirmalarimizla ona arastirmasinda yardim edecegiz.

Egitmen katilimcilardan Herakles Lahdini incelemelerini, lahitle ilgili bilgi
levhalarint okumalarin ister. Herkes inceledikten sonra katilimcilari ii¢ gruba

aylrir.

Birinci gruptan lahdin ne amagla ve nasil yapildigini, nigin lahitlere
Herakles’in on iki gérevini islemeyi tercih etmis olabileceklerini diisiiniip lahdin

yapilisin1 canlandirmalarini ister.

Ikinci gruba Herakles Lahdinin nasil kacirilmis oldugunu, kagakgilarin

eseri kacirma gerekgelerini de yansitacak sekilde, canlandirmalarini sdyler.

Uclincii gruba Herakles Lahdinin kagirildig: iilkede oldugunun nasil tespit
edildigini ve iilkemize nasil getirildigini g6steren bir canlandirma

hazirlamalarini soyler.
4. Etkinlik: (Basin Toplantisi)

Katilimeilar yarim ¢ember seklinde oturur. Egitmen ortaya bir sandalye
koyar, herkese kalem ve kagit dagitir. Katilimcilara seslenir: “ Evet kiymetli
basin mensuplari, aylar siiren hummali ¢aligmalar neticesinde Herakles Lahdini
ilkemize geri getirttik ve bugiin miizemizde sergilemeye basladik. Birazdan
miizemiz arkeologlarindan birisi buraya gelerek basin toplantisini baglatacak.
Kendisine bu siiregte neler yasandigini, tarihi eser kagake¢iligr ile miicadelenin

nasil yapildigini, ne tiir yaptirimlar uygulandigini sorabilirsiniz.”

Miizede gorevli arkeologun sandalyeye oturmasiyla basin toplantist baslar
ve katilimcilar gazeteci roliinde arkeologla réportaj yaparlar. Arkeolog sorulari
cevapladiktan sonra gazetecilere yurtdigindan iadesi saglanan ve yine Perge’de

yapilmis olan bir diger eser olan “Herakles Heykeli” ni gosterir ve bilgiler verir.
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Ara degerlendirme: Katilimcilar roportaj esnasinda tuttuklart notlar
birbiriyle paylasirlar. Kiiltiir varliklarinin neler oldugu, bunlarin korunmas: i¢in

alinmasi gereken dnlemler tartigilir.

C- DEGERLENDIRME
5. Etkinlik: (Manset: Herakles Lahdi’nin Doniisii)

Katilimcilar Herakles Lahdinin iilkemize doniisiinii ve tarihi eser

kacakeiligi ile miicadeleyi anlatan birer gazete haberi yazarlar.
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Atolye 7 - Genel Degerlendirme

Tarih: 28.04.2018

Konu: Genel Degerlendirme

Mekan: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi, Drama Atdlyesi

Grup: Eriinal Sosyal Bilimler Lisesi 10. Smif Ogrencileri, 14 kisi
Siire: 180 dk

Yontem: Yaratici drama

Teknikler: Dogaglama, rol oynama,

Arag-Gerec: A4 kagitlar, kalemler, son test.

Kazanimlar:

eCaligma siirecini kendisine kazandirdiklar1 agisindan degerlendirir.
Siirec

A- HAZIRLIK/ISINMA

1. Etkinlik : (Merhaba Oyunu)

Egitmen katilimcilart gemberde toplar. Yan yana duran kisilerin ikili esler
halinde birbirlerine yiizlerini donmelerini sdyler. Oyunun sarki ve ona uygun
hareketler ile oynanacagini sdyler. “Merhaba, girelim kol kola, 6grenelim hep
birlikte biz miizede”. Soézlerini ritimle sdyler. Sonrasinda sarkinin hareketini
gosterir.  “Mer” hecesinde elleriyle dizlerine vurur. “ha” hecesinde elleriyle
gbgsiline vurur. “ba” hecesinde kargisindaki esinin iki avcuna elleriyle vurur.
“Girelim kol kola” denildiginde karsisindaki esinin koluna girer ve karsisindaki
kisinin yerine gececek sekilde domerler. “Ogrenelim” sozciigiinde elleriyle
dizlerine vurur. “Hep birlikte” derken elleriyle gdgsiine vurur. “Biz miize”
derken karsisindaki esinin avucuna elleriyle vurur. “de” dediginde ziplayarak
arkasini doner ve karsisindaki yeni kisiyle eslesir. Oyun ilk bastaki esler tekrar

karsilagincaya kadar oynanir.
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2. Etkinlik: (Nesi Var?)

Egitmen katilimcilar1 iki gruba ayirir. Her katilimerya kagit, kalem verir.
Katilimcilardan Antalya miizesi ve Perge Antik kentinde gordiikleri arasindan
kendilerini en ¢ok etkileyen eseri se¢melerini ve admi kagitlara yazmalarim
ister. Yazdiklarin1 baskalarina gostermemelerini sdyler. Bir gruptan katilimei
karst gruba gider, kendisine kagitlardan birisi gosterilir. Kagitta yazan eserin
adim1 sdylemeden grup arkadaslarinin sordugu “Nesi var?” sorusuna ipucu ile
cevap verir. Grup arkadaglar1 kendi aralarinda tartigirlar, eserin adin1 tahmin
ederler. Grup sozciisii cevabi iletir. “Nesi var?” sorusu en fazla ii¢ kez
sorulabilir, {i¢ ipucuyla bilemezlerse puan alamazlar. Dogru cevap verirlerse bir
puan alirlar. Sonrasinda sira kars1 takima geger.

Oyun bu sekilde sirayla devam eder. En ¢ok dogru cevap veren grup

kazanir.

B- CANLANDIRMA

3. Etkinlik: (“Bizde Kalanlar” Canlandirmasi)

Egitmen katilimcilar1 ii¢ alt gruba aymrir. Gruplardan ¢aligmalarin ilk
glinlinden bu yana en ¢ok etkilendikleri durumu yansitan ve bu caligma
sonucunda vermek istedikleri bir mesaji barmndiran bir canlandirma
hazirlamalarini ister. Gruplar sirayla canlandirmalarini yapar.

4. Etkinlik: (“Bizden Mesajlar” Canlandirmasi)

Egitmen katilimcilar1 ii¢ gruba aywrir. Gruplara dogaclamalar igin
yonergeler verir.

Birinci grup; Perge Antik Kenti ve eserlerinin tanitimu ile ilgili bir turizm
reklami dogaglar,

Ikinci grup; Antalya Miizesi icin bir tanitim filmi dogaglar,

Uclincii grup; tarihi - kiiltiirel varliklarin korunmasina yonelik bir kamu

spotu dogagclar,

65

—
| —



C- DEGERLENDIRME

5. Etkinlik: (Mektupla Degerlendirme)

Egitmen katilimcilara birer adet A4 kagit ve kalem verir. Tiim siireci,
egitmenin performansini da degerlendirecek sekilde, bir arkadaslarina mektup
yazarak aktarmalarini sdyler.

Katilimcilar ¢ember olup otururlar. Egitmen katilimcilara sirayla siireci
birkag ciimle ile degerlendirmelerini sdyler. Tiim katilimcilar sirayla siireci
degerlendirir.

Egitmen katilimcilara son test uygular. Tiim katilimcilar testi cevapladiktan

sonra egitmenin iyi dilekleriyle ¢aligma biter.

4.3. PROJENIN DEGERLENDIRILMESI
4.3.1. Bulgular ve Yorum

Bu boliimde c¢aligmanin veri toplama araglari olan 6n test, son test,
atolyeler bazinda o6grenci degerlendirmeleri, egitmen gozlemleri, katilimci
iiriinlerine yonelik bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.

4.3.1.1. On Test ve Son Test Verilerine iliskin Bulgu ve Yorumlar

Bu boéliimde katilimeilara ilk oturum Oncesinde on test ve son oturum
sonrasinda son test olarak uygulanan agik uclu on soruya ait bulgular tablolarla
verilmistir.

Tablo 4.1 “Sizce miize nedir? Miizelerin kurulus amaci nedir?”
Sorusuna Yonelik Bulgular

Kat On test Son test
1thmci
K1 Miize gegmisteki sosyal yasamu, Miize gegmisten giiniimiize
kiiltiirli, mimar yapiy1 giiniimiize kadar | gelen tarihi eserleri tespit eden,
taginmasina yardimei olan yerdir. bilimsel yontemlerle agiga

¢ikaran, inceleyen  koruyan,
insanlara tanitan kurumdur.

K2 Bize eskilerden bir seyler ¢agristiran Gegmisteki kalintilarin
aciga cikartilip insanlara
sergilendigi yerdir. Miize
gecmisteki bilgileri goz Oniinde gostermek. | gegmisle giliniimiiz tiim insanlara
koprii gorevindedir. Eserleri agiga
¢ikartma da hangi doneme ait

nesnelerin  sergilendigi  yer.  Amaci,
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oldugunu  inceleyen  eserleri
tanimamizi  saglayan  eserleri
koruyarak  gelecek  nesillere
aktaran kurum.

K3 Tarihi eserlerin toplandig1 yer. Miize bir takim egsya
Insanlara tarihi gérsel olarak dgretmek. nesnelerin  bir araya getirilip

sergilenmesidir. Insanlarm gegmis
Ogrenmesi, farkli konular
hakkinda fikir edinmesi.

K4 Tarihi eserleri sergilendigi yer. Miizelerin  amacit  bence
Insanlara tarihi 6gretmek insanlar1 eglendirerek

bilgilendirmek.

K5 Tarihi eserlerin zarar gdrmemesi i¢in Gegmiste yagsamis insanlarin
konuldugu yerin genel ad1. kiltiirlerini, tarihin  yansitmak

Ogrenmek  amaciyla  mizeler
vardir. Tarihi ve kiiltiirel eserlerin
toplanip sergilendigi yerlere miize
denir. Biinyesinde barindirdig:
eserleri tanitmada bilyiikk rol
oynar.

Keé Miize gegmiste insanlarm kullandigi Bence miize, gecmisten
esya vb. seylerin sergilenip gliniimiize 151k | gliniimiize bir koprii gibidir. Bizi
tuttugu yerdir. tarihteki ~ devirler = konusunda

aydinlatir. Miize sadece gegmis
zamanda olan seyleri sergilemek
amaglt degildir. Giizel sanatlar,
etnografya gibi gesitleri de vardir.

K7 Miize tarihi eserlerin kalmtilarinin Bence miize bize tarihimizi
bulundugu yer. Miizeler insanlara tarihini | biraz olsun 6grenmemizi saglayan
Ogretmeyi amaglar. kurumlardir.

K8 Miize belirli seylerin sergilendigi Miizelerin amact ayni tiir
yerdir. Burada sergilenen seyleri inceleriz. | esyalarin sergilenmesi.

K9 Miize unutulmaya yiiz tutmus Miize eski zamanlarda
eserlerin  unutulmamasini saglamak | yapilan eserlerin sergilendigi yer.
amaciyla onlarmn stantlarda bulundugu
yerlerdir.

K1 Eski tas kap-kacak gibi materyallere Bence miize eski
ani, duygu, diislince yiikklememize yarayan | yasantilarin yasamisliklarini bize
kurum. aktarilmasidir. Miizelerin amaci

eski yasantilarin bize
aktarilmasidir.

K1 Gegmisimizi, tarihimizi bize Bence miize ge¢misimizi
Ogretmek 6grenmek, anlamak ve

oziimsemek icin gerekli olan bir
egitim  kurumudur. Miizelerin
amact yasamadigimiz zamanlari
bize anlatmaktir.

K1 Miize karanlik zamanlarm 1sigidir. Miizeler insanlara gegmisini
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2 Miizeler insanlara ge¢misi yansitir. goriip gelecegini sekillendirmeye
yardimer olur. Miizelerin amaci
gecmiste  yasayan  insanlarin

medeniyetlerini gérmemize
yardimei1 olur.
K1 Eski eserlerin sergilendigi bir yer. Bence miize, kazilarda
3 Bizi bilgilendirir, eskiye-tarihe dair bilgi | bulunan yapilarin sanat ve bilimle
ediniriz. ilgili eserlerin sergilendigi yer
K1 Miize, gegmisi 6grenmemize yarayan Miize herhangi bir konuyu
4 hayat dolu bir egitim ortanudur. ornekleri ve benzerleriyle
gostererek anlatan ve

bilgilendiren terimdir. Amaci
insanlar1  bilgilendirmek  veya
eglendirmek bile olabilir.

Katilimc1 yanitlar1 incelendiginde katilimcilarin  hepsinin - uygulama
oncesinde miize kavrami ve miizelerin kurulus amaciyla ilgili fikirlerinin oldugu
goriilmektedir. Bununla beraber katilimcilar son testte miizenin islevleri ile ilgili
daha detayl agiklamalar yapmuslardir. On teste verilen yanitlarda miizelerin
“sergileme ve 6gretme” islevleri ile ilgili ifadeler en fazla gegis sikligina sahip
olup “koruma, tagima, ge¢migle bag kurmayi saglama, gecmisi yansitma” gibi
islevleri de goriilmektedir.

Son teste verilen yanitlar incelendiginde katilimcilarin miizelerle ilgili
kavramlar1 daha ¢ok sayida ve gesitlendirerek kullandiklar1 goriilmektedir. Son
teste verilen yanitlarda miizelerin “Tanitma/dgretme ve sergileme” iglevleri ile
ilgili ifadeler en fazla gecis sikligina sahip olup “gecmisle bag kurmay1 saglama,
tespit etme, inceleme, tespit etme, eglendirme, tasima, koruma, gelecegi
sekillendirme” gibi islevleri de tespit edilmistir.

Tablo 4. 2 “Miize kavram sizde hangi duygular1 uyandiriyor?”
Sorusuna Yonelik Bulgular

Katih On test Son test
mcl1

K1 Eski, okul gezisi Miize kavrami benim igin
zaman, eski, degerli, drama, Yunan,
Hellenistik Donem, Antalya, gezi,
yonerge, arkeolog, tarih, efsane ve
ziyaret kavramlari gagristirtyor.

Miizeye gidince kendimi o
donemi yasiyormusgasina heyecanli
hissediyorum.

K2 Merak Miize daha ¢ok milli duygular1
uyandiriyor, onceki nesillerin
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yapitlarin merak duygusu.

K3 Degisik ve ilging seyler Merak, degisik aletler,
gorecegim i¢in heyecanlaniyorum. hikayeler.

K4 Merak Heyecan ve mutluluk.

K5 Ilgi, seving, heyecan, can Eski, tarihi eserlere merak
sikintis1 vs. duygusu uyandiriyor.

K6 Miize bende eski ve antika Miize bu c¢aligmadan Once
seyler sergilendigi ig¢in merak | bende pek bir his uyandirmiyordu.
duygusu uyandirtyor. Fakat drama egitiminden sonra diger

miize tiplerinden ¢ok arkeolojik
miizeler bende hayal gilicimiin
smirlarmi  zorladigr i¢in ¢ok fazla
heyecan ve merak uyandiriyor.

K7 Antik, eski, mayhos bir koku. Tarih, perge, heykel, cam
Biraz da bunalim siseler, antik esyalar.

K8 Tarih, kiiltir. Tarih, arkeoloji, siitun.

K9 Heyecan, saskinlik duygulari Tarih, eser, bilgi, parfim
uyandiriyor. sisesi.

K10 Merak duygusu uyandirtyor. Merak ve heyecan duygular:

uyandiriyor.

K11 Kalmtilar Bende merak ve 6grenme istegi

uyandiriyor.

K12 Miizeler bende merak ve Merak, heyecan gibi duygular1
heyecan uyandiriyor. uyandiryor.

K13 Nostalji, duygusallik Merak, heyecan.

K14 Miize denilince merak, Miize bende merak duygumu
heyecan ~ ve  gizem duygularim uyandirtyor. Hayatlar1 yasananlari
uyanir.

o6grenmek beni heyecanlandirtyor.

Bu soruya verilen yanitlarda her iki testte de “merak ve heyecan” duygulari
6n plana ¢ikmaktadir. Miizenin hissettirdikleri ile ilgili genellikle olumlu
ifadeler belirtilmekle birlikte 6n testte “can sikintis1 ve bunalim” ifadeleri de 2
kez kullanilmustir.

Son testte “degerli, mutluluk, milli duygular, 6grenme istegi” gibi duygu
ifadeleri yaninda atdlyeler esnasinda 6grenilen miize ile ilgili kavramlarin (K1,
K7, K8, K9,) da yanit olarak verildigi goriilmiistiir.

Tablo 4. 3 “Miizeleri ziyaret ederken neler yapilir?” Sorusuna Yonelik
Bulgular

Katih On test Son test
mcl
K1 Zihinde geg¢miste yasanmis Miizeleri  ziyaret  ederken
sahneler, olaylar kurulur. yanimiza bir kagit ve bir kalem
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olarak goziimiize takilan seyleri not
aliriz. Bir grup halinde gidilerek
drama yapilabilir. Bu sayede o
donemin yasam tarzi tam olarak
aktarilmis olur. Bir arkeologdan bilgi
alinir.

K2 Dikkatimi  ¢eken  nesneler Dramayla akilda kalic1 sekilde
fotograflanir. gezmek eglenceli hale getirilerek

gezmek.

K3 Nesneler incelenir, bilgi veren Resim ¢ekilir, heykeller taklit
edilir, eserlerin resimleri ¢izilir.

tabelalar okunur.

K4 Cesitli eserler gezilir ve tarih Kimlik aliriz  yanimiza ve
Ogrenilir. sessiz olmaliy1z ve dokunmamaliyiz.

K5 Konulan yapit, esya vb. seyler Dramayla etkinlikler yaparak
gezilir. daha kalict ve kolay 6grenim elde

ettiSimiz  i¢in dramayla birlikte
ziyaret edilir.

Ké Arada  sergilenen  seylerin Miizeleri  ziyaret  ederken
gecmiste neler kullanildigina dair | cevremizdeki  insanlar1  rahatsiz
hayaller kurulur. etmeden gezmeliyiz.  Sergilenen

seylere bos bos bakmak yerine
yukarilarinda verilen bilgileri de
okumaliyiz. Bana kalirsa miize
kesinlikle drama ile gezilmeli. Bos
bos  dolanarak o  donemleri
hissedemez ve tam anlamiyla
oradaymus gibi hayal edemeyiz.

K7 Esyalara dokunulmaz. Kirilip Oradaki eserlere bakariz ve
zarar gorebilir. P

tarihimiz dgreniriz.

K8 Sergilenen seyler incelenir, Drama yaparak esyalar
resim ¢izilir, fotografi gekilir. hakkmda bilgi elde edilir.

K9 Miize kart1 alinir. Her ¢ag donem ile ilgili yeni
bilgiler Ogrenilir. O donemlerde
yapilan eserler incelenir.

K10 Klasik  eski  uygarliklarin Klasik gezinti sessizce tarihi
adetleri incelenir. Yapilma amacy, | eserler incelenir. Eserlere
kim kullanmig, ne zaman kullanilmis | dokunulmamaya dikkat edilir.
gibi bilgiler 6grenilir.

K11 Sakince ve uzunca igerikleri Sessiz olmaya, miizenin belirli
okuyup gezilir. kurallarina uymaya 6zen gosterilir.

K12 Miizeleri  ziyaret  ederken Sessiz olunmali, saga sola
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eserlere zarar vermemek kosturmamali, drama yapilabilir.

K13 Miize kart1 alinir ve gezerken Esyalara zarar vermemeye

dikkatli olunur Ozen gosterilir. Sessiz olunur.

K14 Sessiz olmaya, miize Verilen yazilar okunur.

kurallarina uymaya dikkat edilir. Oyunlar oynantr, Yazilar ve yazilan

esyalarin hayatlar: diisiindliir.

On testte “inceleme/6grenme, esyalara dokunmadan/zarar vermeden,
gezme” yanitlarinin gegis sikliginin fazla oldugu goriilmektedir. Ayrica “zihinde
canlandirma, resim c¢izme, fotograf ¢ekme, sessiz olma, miize karti alma”
katilimeilarin miize ziyaretleri esnasinda yapilanlara verdigi diger 6rneklerdir.

Son testte 0grenciler benzer yanitlar vermekle birlikte yedi katilimcinin
miize ziyaretlerinde yapilabileceklere dramay1 ekledikleri goriilmektedir.
“Inceleme/dgrenme, esyalara dokunmadan/zarar vermeden, sessiz olma”
yanitlart son testte de 6n plandadir. Farkli olarak son testte “arkeolog yardimi
alma, not tutma, esyalarin yasanmisliklarini diisiinme” gibi projede uygulanan
yaratict drama etkinliklerine gonderme igeren ifadeler bulunmaktadir.

Tablo 4. 4 “Miize tiirleri nelerdir?” Sorusuna Y 6nelik Bulgular

Katihmel On test Son test

K1 a. Eski ¢aglar1 yasatan Etnografya, giizel sanatlar,
b. Minyatiir ev yapan miizeler. | tarih, arkeoloji, bilim miizeleri, agik

hava miizeleri, 6zel miizeler

K2 Tarihi, oyuncak vb... Vakif tarafindan acilan
arkeoloji ~ miizeleri,  etnografya
miizeleri, oyuncak miizeleri, tarih
miizeleri, a¢ik hava miizeleri, bilim
miizeleri, askeri miizeler.

K3 Bir sinirlamasi yoktur. Her sey Vakif miizesi, 6zel miizeler,
miizeye cevrilebilir. tarih miizeleri.
K4 Oyuncak miizesi, tarih miizesi Oyuncak ve tarih, etnografya
ve glizel sanatlar.
K5 Oyuncak miizesi, tarihi miize. Ozel miizeler, vakif tarafindan,

arkeoloji miizesi, etnografya miizesi,
oyuncak miizesi, tarih miizesi, giizel
sanatlar, agitk hava, bilim miizesi,

askeri miize.

K6 Oyuncak miizeleri, minyatiir Etnografya  miizesi, giizel

ap1 miizeleri, eski ¢caglar miizeleri I . .
yap ? cag sanatlar miizesi, arkeoloji miizeleri,
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bilim miizeleri, agitk hava miizeleri

vb.

K7 Oyuncak, tarihi Arkeoloji miizesi, Ozel
miizeler, etnografya miizeleri, agik
hava miizeleri, askeri miizeler, giizel
sanatlar miizesi.

K8 Tarihi miizeler, oyuncak Arkeoloji miizesi, tarih miizesi,
miizesi Ozel vakif miizeleri.
K9 Vakif miizeleri Arkeoloji  miizeleri,  vakif

miizeleri, 6zel miizeler, etnografya
miizeleri, tarih miizeleri, giizel

sanatlar ~ miizeleri, ac¢ik  hava

miizeleri.
K10 Oyuncak miizeleri, eski Oyuncak, teknik, silah, askeri.
teknolojik aletleri sergileyen
miizeler, araba miizeleri, ucak
miizeleri.
K11 Oyuncak, sehir, savas miizeleri Acik hava, oyuncak.
K12 Etnografya, arkeoloji Etnografya, arkeoloji.
K13 Oyuncak miizesi, deniz Oyuncak, antik, acik hava,

uriinleri miizesi, tarihi miizeler. o o e .
deniz iiriinleri, iinlii insanlarn evleri.

K14 Oyuncak miizesi, acik hava Oyuncak, tarih, arkeoloji,

miizesi .
etnografya vb tiirler vardir.

Ogrenciler uygulama o6ncesinde miize tiirlerinden bir iki tanesini
yazabilmiglerdir. Bunlar i¢inde oyuncak miizeleri 10 katilimci ile en sik
kullanilan miize tiirii olmustur.

Son testte katilimcilarin daha ¢ok sayida miize tiiriine degindigi
goriilmektedir.

Tablo 4. 5 “Miizedeki eserlerin sergilenmesinde neler gozetilir?”
Sorusuna Yonelik Bulgular

Katih On test Son test
mc1

K1 Tarihi olarak eskiligi, belli bir Dénemlere gore ayrilir.
degeri olmasi, 6zel ve tek olmasi Isiklandirmaya bakilir.  Tnsanlarm
kolayca gorebilecegi,
inceleyebilecegi yerlere konur.

Tarihi donemi yansitmasi.
Estetik olmasi. Cikarildigi yer.
Tiirlinii en iyi yansitmasi.

K2 Eserlerin kagaklig1, gercekligi Eserlerin  hasarlar1  olmadan
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sergilemek, heykel ve lahit digindaki
eserlerin  cam  vitrinler iginde
sergilemek. Dénemine gore
ayrilmgtir.
K3 Dokunulmamas1  ve  zarar Esyalarm cok sikigik
verilmemesi i¢in cam engeller. olmamasi. Her tarafinin gérebilecek
sekilde yerlestirilmesi.
K4 - Her donem bir arda sergiler.
K5 Bulundugu haldeki gibi ayni Eserlerin zarar gérmemesi igin
sekilde korunup sergilenmesi | cam duvarlar, seritler, kameralar vd.
gozetilir. kisacasi eserlere hasar verilmemesi
i¢in her gey yapilir.
K6 Eski olmasi, belli bir anlama Yapilan esyalarin malzemesine
sahip olmasi gore ayrilabilirler (Bakw, tas).
Donemine gore ayrilarak
sergilenirler.  Cikarildigi  bdlgeye
dogru ayrilabilir. Binlerce olmasina
ragmen  bazilarmm  sergilenmesi
demek o esyay1 en giizel bicimde ve
en saglam sekilde ulasmasi demektir
yani; estetik olmasi da gozetilir.
K7 Tarihimizi dgrenmemizi Cikarildig1 yerlere gore, tarih
amaglar. Eskiden neler olmus bilgi | sirasma gére, dsnemine gore.
sahibi oluruz.
K8 Ayni  Ozellikteki seyler yan Kullannom  amaci,  yapildig:
yana konulur. tarih, hangi millete ait.
K9 Onlarla ilgili bilgiler dogru mu Tarih sirasina goére siralanan
degil mi? eserler ve ¢ikarildiklar, miizeye
geldikleri doneme gore sergiye
koyulur.
K10 Insanlarin dikkati ¢ekilmesi 6n Eserin  insanlar  iizerindeki
planda olur. etkileyici yonleri o6ne ¢ikarilacak
sekilde durmali. Eseri one g¢ikaracak
bir arka plan ve kaide iizerinde
olmali giizel 1g1iklandirilmali.
K11 Diizen ve zarar vermeme Eserlerin  gercek  olmasina
dikkat edilir.
K12 - Her donem bir arada sergilenir.
K13 Eserlerin zarar gdrmemesine Eserlere zarar gelmemesi ve
dikkat edilir. .
eserin adi, agiklamasmin bulunmasi.
K14 Bilmiyorum Pargalarm yerli yerinde olmasi,
yeralan yazilarin karsiligmm olmasi,
onu yansitan 1§1§in  Onemi, onu
anlatan terimin kesinligi.

Miizede eserlerin sergilenmesinde gozetilecek hususlar konusunda on bir
katilimc1 yanit verirken iki katilimeci soruyu yanitlamamus, bir katilimei da
“Bilmiyorum” yanitin1 vermistir.
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Son teste verilen yanitlarin daha detayli ve daha ¢ok sayida unsuru
kapsayici nitelik tasidig: tespit edilmistir. Miizede eserlerin “ait oldugu tarihi
doneme gore, ¢ikarildigt yere gore, kullanim amacina gére, malzemesine gore”
tasnif edilerek sergilendigi, sergilenirken “kolay goriilebilecek ve zarar
gormesini Onleyecek bicimde yerlestirilmesi, restore edilmesi” gerektigi de
katilimeilarin yanitlarinda yer almaktadir.

Tablo 4. 6 “Antalya Miizesi’nde hangi uygarhklara ait eserler
sergilenmektedir?” Sorusuna Yonelik Bulgular

Katih On test Son test
mel
K1 Perge, Lykia,  Aspendos, Yunan, Likya, Roma, Bizans,
Termessos. Myra Antik Kenti, Termessos, Perge,
Frigya, Xsantos, Aspendos, Patara,
Perge
K2 Yunan mitolojisine ait eserler. Perge, Karain, Roma, Likya,
Inka uygarhigma ait eserler. Roma,
K3 Tarih dncesi uygarliklar. Perge, Karain, Pansilvanya,
Likya, Roma, Pamfilya.
K4 Bilmiyorum Likya ve Perge, Yunan, Frigya,
Helenistik, Pamfilya.
K5 Uygur, Lidya, Osmanli, Bizans Perge, Karain, Roma, Bizans,
Osmanli, Likya, Yunan
Ko Likyalilar Pamfilya, Lykia, Perge, Frigya,
Termessos, Myra, Xanthos, Yunan.
K7 Hig¢ gitmedim bilmiyorum. Roma imparatorlugu, Yunan,
Biiyiik Iskender, Likya, Perge
K8 Pampilya Perge, Pamfilya, Roma, Bizans
K9 Bilmiyorum Likyalilar, Roma
imparatorlugu, Biiyik Iskender,
Perge, Bizans
K10 Pamfilya, Iyonya Pamfilya, = Lykya, @ Roma,
Bizans, Frigya, Kilikya
K11 Gegmiste Antalya’da yasamis Roma, Likya, Seleuklu,
uygarliklar Osmanli.
K12 Kilikya, Psidya, Lidya Psidya, Pamfilya, Perge, Likya,
Frigya, Kilikya
K13 - Osmanl, Selguklu, Romalilar,
Likyalilar
K14 Bilmiyorum Perge, Karain, Roma, Psidia,
Frigya, Likya

Uygulama oncesinde yedi tane katilimci Antalya Miizesi ile iliskili
uygarliklardan en az bir tanesini bilmektedir. Dort katilimcr “Bilmiyorum”
yanitim verirken bir katilime1 soruyu bos birakmustir. iki katilimer uygarlik adi
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icermeyen kacamak yanitlarla soruyu gecistirmis (K3, K11), bazi katilimcilar da
“Inka, Uygur, Lidya” gibi Antalya Miizesi’yle ilgisi olmayan yanitlar
vermislerdir.

Son testte katilimcilarin tamamimin Antalya Miizesi’nde yer alan ¢ok

sayida uygarlik adi bildigi goriilmektedir. Bazi katilimcilar bu uygarliklarin
yaninda “Perge, Termessos, Myra, Xanthos, Karain” gibi Antalya’da bulunan

antik kent isimlerini de yazmuglardir.

Tablo 4. 7 “Sizce Kiiltiirel miras nedir?” Sorusuna Yoénelik Bulgular

Katih On test Son test

mci

K1 Gegmisteki kiiltiirtimiizden Kiiltiirel miras bir milletin
bugiine kalanlar. gelenek ve goreneklerinin

biitiinliigiinin ~ korunmasinda  en
onemli etkendir. Bir milleti millet
yapan degerleri kiiltiirel
miraslarimizla yansitiriz.

K2 Eskiden yasanan yasantilardan, Miras bize ait olandir. Kiiltiirel
geleneklerden milletin ortak | miras ise Onceki nesillerden bize
kiilttiriinii yansitan eserlerdir. gecen, ortak kiiltiirlimiizii yansitan

eserlerdir.

K3 Eski gelenek ve Bir milletin  geleneklerini,
goreneklerimiz.  Zaman  gectikce | yasam sekillerini yansitan tiriinler.
unutulan egyalar.

K4 Eskiden Kkiiltiirlimiizden kalan Ulkemizde ¢ikarilan tarihi
eserler. eserler ve gelenek gorenekler.

K5 Kiiltiirel miras, bir uygarligin, Atalarimizin kullandig1
milletin ~ var  oldugu  zamanki . .
KiltiiriinG,  gelenegini,  zamanini egyalarin, araglarm, yasadigi yerin
gosteren tarihi Onemli yapit, esya, | kiiltliriiniin, geleneklerin giiniimiize
araglara denir. ve gelecege aktarilmasi kiiltiirel

mirastir.

K6 Her milletin gegmisine ait olan Tarihte  kiiltiir  unsurlarmin
degerler/ esyalar verasetine kiiltiirel miras

denmektedir. Kiiltiirel miras, bu
milletin gelenek, gorenek, orf, adet
ve yasayis biciminin biitiinidiir.

K7 Bir toplumun bir milletin ortak Daha  onceki  kusaklardan
kiiltiirel mirasidir. giiniimiize gelen ¢ok degerli eserlere

verilen genel isimdir bence.

K8 Yasadigimiz topraklardaki Kiiltiirel miras herkesin
insanlarin  gelecege  biraktiklari | tizerinde hakki oldugu, ge¢misten
eserler. gelen birikimler, eserler.

K9 Eski donemlerde bizim simdiki Gegmiste elde edilen eserlerin
adetlerimizin devamini  saglayan | giiniimiize kadar gelmis olmasi ve
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degerler. bizim bu eserleri kiiltiirel mirasimiz
olarak kabul edip onlar1 bizim
gegmis temsilimiz olarak kabul
etmemiz.

K10 Bence kiiltiirel miras eski Bence Kkiiltiirel miras kiiltiirin
gelenek ve goreneklerin bir nesneye | yasantinin  tagimasinda bir arag,
aktarilmasidir. tastyicidir.

K11 Kiiltiriimiiziin dogruca yani en Kiltirel miras, uluslararasi
basta neye sahipseck o miizede | degeri olan eserlerin tiimiidiir.
sergileniyor.

K12 Belli bir bdlgede gegmisten Uygarliklarin kendinden sonra
giiniimiize kadar hayatta kalan | gelen torunlarina biraktigi orf, adet
nesnelerdir. yasam bicimleri, tarihi eserler

K13 Evrensel  degerlere  sahip Yillar 6ncesinden bize kalan,
eserler. kiltirimiizii yansitan eserler bizim

kiiltiirel miraslarimizdir.

K14 Uluslararast  deger tasiyan Atalarimizin kullandig1
eserler olabilir. egyalarmn, geleneksel yasantilarin

glinlimiize gelmesiyle kiiltiirel miras
gerceklesmis olur.

Katilimcilar uygulama oncesinde kiiltiirel miras kavramu hakkinda bir
izlenime sahiptir. Katilimcilarin yanitlarinda somut kiiltiirel miras (tarihi eser
kalintilar1) ve somut olmayan kiiltiirel miras (gelenek gorenek, adetler)
kavramlarina atiflar bulunmaktadir.

Son testte katilimcilarin daha detayl agiklamalar getirdigi goriilmektedir.
Daha fazla sayida katilimci kiiltiirel mirasi gesitlendirerek tanimlamustir.

Tablo 4. 8 “Kiiltiirel mirasin aktarilmasinda miizelerin islevleri

nelerdir?” Sorusuna Yonelik Bulgular

Katilimai On test Son test

K1 Toprakta yok olup gitmek Miizeler eserlerin korunmasi
yerine giiniimiiz insanlarmma 151k | agisindan  ¢ok  Onemlidir.  Eser
tutup gecmisi aydinlatiyor. kagak¢iligint  Onlemek  miizelere

diiser. Eserlerin bugiine kadar nasil
geldiyse temiz bir sekilde korunup
bakilmasi miizelerin gorevidir.

K2 Kiiltirel =~ mirast  insanlara Miizeler  kiiltiirel  mirasmn

. . aktarilmasinda  Onemli  etkendir.
sergilemek onu yansitmak, insanlara . .
Miizeler  eserleri saklama  ve
cagristirmak, mirasi gostermek. kagakc¢iligi onlemek i¢in 6nemli yer
tutar.

K3 Eskiyen ve unutulmaya yiiz Insanlar eskiden yasanan her
tutan nesnelerin koruma altmna | yere gidip goremez. Fakat miizeler
alinmasi. bu yerlerdeki nesneleri 6zenle alip

miizelere getirerek insanlarin
{ 7}




gdrmelerini saglar.

K4 Eskiyi topluma 6gretir. Bize tarihi goOsteriyor ve
Ogretiyor.

K5 Miizeler, kiiltiirel miraslari Miizeler  kiiltiirel mirasin
koruduklart  igin  aktarilmasinda | aktarilmasinda baslica 6gedir. Miize
bilyiik 6nem tagur. bu mirasi kendisinde zarar gérmeden

saklayarak gelecek nesillere de
aktarilmasinda biiylik 6nem saglar.

Ko Kiiltiirel mirasimiza sahip ¢ikip Kiiltiirel mirasin
onlar1 koruma altinda tutmak aktarilmasmnda en giivenli  yol

miizedir. Miizelerde tarihi eserlere en
ufak zarar gelmeden bugiinlere ve
yarinlara taginmaya devam
etmektedir. Soyle ki, biz 3.yy daki
heykelleri bile minimum zarar
gormiis halde sergileyebiliyoruz.

K7 Nesilden nesile aktarilmasini Miizeler o donemin eserlerini
saglar kiiltiirel mirasin. .. .. .

yasayis bicimlerini anlattig1 igin bize
aktardigr icin kiltiirel mirasimizi
O0grenmemizi saglar.

K8 Miizeler isin ciddiye Miizeler kiiltirel —miraslarin
alindiginin gostergesidir. korunmasini ve insanlarm bunlardan

haberdar olmasini saglar.

K9 Onlarin unutulmamasini Eserleri agik bir sekilde goz

- e oniinde  bulundurarak insanlarin
saglayarak siirekliligini saglamak N L
gdrmesini saglarlar.

K10 Miizelere biiyiik is disiiyor. Saklama, koruma ve gelecek
Ezll(t?itrl;??anilrilZ;nri;l;zeyzkgaerlﬁlik E;)sé(li nesillere aktarilmasinda yardimer bir
miimkiin degil. kurumdur.

K11 Olumlu, bize kiltirimizi Herkesin gorebilecegi,
dogruca ogretir. gelebilecegi bir yer oldugu igin

bir¢ok insan bu eserlere ulasabilir.

K12 Miizeler  kiiltiirel  mirasin Saklama, restorasyon,
aktarilmasinda kullanilan en kolay | sergileme.
yoldur.

K13 Islevi bityiiktiir. Miizeler bize o Tagmabilen eserler miizelerde
eserleri dogrudan aktarir. sergilenir.

K14 Gegmisimizi 0grenmemizi Miizeler,  kiiltiirel — mirasin
saglar aktarilmasinda baslica 6gedir. Miize

bu mirast kendisinde saklayarak
insanlarn  gezerek Ogrenmesinde

yararlidir. Kagak¢iligin ne kadar sug
ve mirasm1  mahvettigini miize
ogretti.
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Bu soruda katilimcilarin en ¢ok iizerinde durdugu hususlar miizenin
kiiltiire] mirasin aktarilmasinda “korumak, aydinlatmak/6gretmek, sergilemek”
islevleridir. Bu kavramlarin 6n test ve son testte gegis sikliklarinin birbirine
yakin oldugu, son test yanitlarinda gecis sikliginin biraz daha fazla oldugu tespit
edilmistir.

Tablo 4. 9 “Perge Antik Kentinde bulunan bashca tarihi yapilardan
bildiklerinizi yazimz.” Sorusuna Yo6nelik Bulgular

Katihmal On test Son test
K1 Bir  siirii  heykel, Perge Giiney hamami, su kanallari,
tiyatrosu, hamamlar, cadde ve Kestros . §osmest, . Caracallg,
Gymnasium, agora, tiyatro, Plancia
aligveris yeri. Magna Mezary, bazilika, anitsal

¢esme, kuzey hamami, akropol,
Helenistik giris, heykeller, lahitler

K2 - Plancia Magna, giiney hamami,
agora, Hermes, Kestros g¢esmesi,
dansoz heykeli, helenistik kule.

K3 Yikik sur ve taglar. Dans6z  heykeli, c¢esmeler,
agora, pazar yerleri, su kanallari,
giiney hamamy, tiyatro.

K4 Bilmiyorum Gymnasium ve antik ¢esme,
Caracalla ¢cesmesi, gliney hamamu.
K5 Hermes, Afrodit vs. Dyonisos, Hermes, Afrodit,

giiney hamami, tiyatro, agora,
kestros ¢esmesi, Plancia Magna,
danso6z heykeli, helenistik kule.

Ké6 Birgok heykel, tiyatro, hamam Agora, gymnosium, su kanali,
ve stadyum, vb bulunmaktadir. agora, hamam, kestros ¢esmesi,
Caracallo gesmesi, stadyum,

stitunlar, diikkan, lahitler, heykeller.
K7 Gitmedim Jimnazyum, agora, karakolla

¢esmesi, Carakalla heykeli, gilines
hamami, Herakles heykeli, Artemis

heykeli.

K8 Heykeller, mezar taglar1 Kestros ¢esmesi, kuzey
hamami, giiney hamami, agora,
jimnasyum.

K9 Bilmiyorum Caracalla heykeli, Caracalla

cesmesi, Biiyiik Iskender heykeli, 12
gorevli lahit (Herakles lahit), giiney
hamami, Artemis tanrigasi.

K10 Herakles, herakles’in lahdi Agora, kestros gesmesi,
hamam, Caracalla ¢esmesi, tiyatro,
Helenistik kule, hamam, giiney

hamamu, gymnasium, lahitler,
heykeller.

K11 Antik tiyatro Cesme, hamam.

K12 Sadece siitunlar1 hatirlhiyorum, Helenistik kuleler, agora, antik
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bir de pazar yeri

¢esme, gymnasium.

K13 - Cesmeler, su kanallar1,
hamamlar, agoralar, gymnasiumlar.
K14 Bilmiyorum Giiney hamami, agora, tiyatro.

Bu soruyu 6n testte 2 kisi bos birakmis, 3 kisi “Bilmiyorum” ve 1 kisi
“Gitmedim” diye yanitlamistir. Perge’de yer alan tarihi yapilarin en az dort
tanesini yazan 2 kisi (K1 ve K6) vardir. Diger katilimcilar sadece bir iki tane
isim yazmiglardir.

Son testte katilimcilarin Perge’de yer alan tarihi yapilarin birgogunun adini
ogrendikleri goriilmektedir. Bu yapilar proje uygulamasi sirasinda yaratici
drama etkinliklerine konu olmuslardir. Bundan hareketle yaratici drama
etkinliklerinin 6grencilerin hatirlama diizeyleri iizerinde olumlu etkisi oldugu

sOylenebilir.

Tablo 4. 10 “Perge Antik Kentinin sanat ve estetik anlayis1 hakkinda
neler biliyorsunuz?” Sorusuna Yoénelik Bulgular

Katilmci

On test

Son test

K1

Mermer ve birgok heykel.

Mimari alanda ortaya benzersiz
uriinler ¢ikarmiglardir. Roma
Imparatoru Hadrianus’un gelisiyle
sehre yeni bir boyut kazandirip her
bir yan1 isleme ve heykellerle
donatmuglardir.

Halkin bos zamanlarini
degerlendirmek ve bir ugras bulmak
amaciyla tiyatrolar diizenlemislerdir.
Birgok tanriya inanmig ve bu
tanrilarin heykellerini sehrin dort bir
yanina serpistirerek yiiceltmislerdir.

Perge’nin bir adi olan “su
sehri” adin1 layikiyla yerine getirerek
sehrin caddelerini giinde iki defa
yikayarak sehri estetik ydnden
gliclendirmislerdir. Gorkemli
mozaikleri ve farkli fonksiyonlara
sahip hamamlarinda kullandiklar:
islevsel  taslar  bugiine  kadar
gelmistir.

K2

Sehrin her yerinde sanat
fiskirtyordu. Sanat birgok dallara
ayrilmistir. Ornegin el isciligi, spor,
tiyatro... Su kenti oldugu i¢in bir¢ok
hamamlar vardi. Plancia Magna
sanat ve estetik icin Perge’yi imar

—

79

N




etmistir.

K3

Antik ¢agdan kalma yontulmus
taglar.

Perge’nin sanata 6nem verdigi
heykellerden anlagilir. Kiyafetlerin
renklerine gore insanlar ayrilsa bile
bakildiginda hos goziikiir, heykeller
Onemle yapilir.

K4

Bilmiyorum

Sehrin  her sanat

fiskirtyordu.

yerinden

KS

Perge Antik kentindeki her bir
yap1 Ozenle muazzam bir iscilikle
islenmis oldugunu biliyorum. Hatta
simdiki sanatgilarin  bile su an
yapamayacagi isciligi eski zamanda
yapmalar1 da hayranlik uyandirici.

Sehrin her yerinde sanat ve el
isciligi vardi. Sadece heykeltirasgliga
yonelme yoktur. Ornegin spor,
tiyatro gibi bir¢ok dallara
yonelmislerdir. Plancia Magna sanat
ve estetik i¢in Perge’yi imar
ettirmistir.

K6

Oldukga estetik bir yapiya
sahip. Cok fazla igleme ve oyma var.

Perge antik kentinde sanat¢1 ve
sanatgtya oldukga deger verildigini
gormekteyiz. Perge halki sanata oyle
deger  veriyormus ki  sokakta
yiriidiikleri yerler dahi mozaik
kapliydi. Sehrin dort bir yanma
inandiklar1 dinin (politeizm) her bir
tanrisinn ~ birgcok  heykeli  vard.
Sadece tanrilar degil, yoneticilerin de
heykeli bulunmaktaydi. Lahitlerinde
¢ok giizel islemeler vardi Mimari
alanda muazzam bir seviyeye
gelmislerdi. Insanlarin  sikilmasimi
engellemek ve eglendirmek amaciyla
tiyatrolar yapmuslardi. Sokaktaki her
bir siitunun tizerinde de islemeler
vardir.

K7

Perge bir su sehri oldugu igin
genel olarak yapilan eserlerde ona
dayaniyor(¢esmeler), hamamlar1 var
temiz bir toplum, spora Onem
veriyorlar sportif faaliyetler
yapabildikleri alanlar1 var, su kanali
varmig  her  giin  sokaklarini
temizliyorlar, ne kadar zengin
oldugunu gostermek icin heykeller
yapiyorlar.  Birde  heykellerinde
mermer kullanmiglar buda zenginligi
temsil eder.

K8

Motiflere, insan suratlarina

O6nem verilmis.

Heykellere 6nem verirlerdi,
zenginliklerini gosterdigi i¢in, temiz
olduklar1 iginde hamamlar ve
cesmeler fazlaydi.

K9

Bilmiyorum

Giinlik yasama Onem veren,
temizlige 6nem veren bir toplumdur.
Bu yiizden yaptiklar1 eserler su
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tizerine yapilmis eserlerdir.
Igerisinde birgok esnaf diikkanlart
bulunuyor. Bu da ticarete Onem
verdikleri farkli seylerle
ugrastiklarini gosteriyor.
Doénemlerine imparatorluk etmis olan
kisilerin heykellerini de
yapmuglardir.

K10 Cocuklarin heykeltras olmak Soylularin ~ 6zel  kiyafetleri
icin kiicik yastan egitim aldigini | olmasi igin istiridyeden elde edilmis
biliyorum. mor renkte kiyafetler giydigini, kente
heykeltiragliga c¢ok onem verildigi
kiicik yasta egitim verildigini
biliyorum. Suyun bu kadar 6nemli
oldugu bir kentte gesmelere ne kadar
6nem verildigini gosterisli
yapildigmi  gordiim.  Mimaride
oldukg¢a gelismis oldugunu ve 6nem
verildigini  biliyorum.  Tiyatroda
soylularm yer aldigini biliyorum.

K11 Bilmiyorum O zamanlar sanat anlayis1 daha
farkliymis. Eserler daha planlanmis
ve estetikmis.

K12 Bu konuda bir bilgim yok. Helenistik donemden
etkilenmistir. Zor elde edilen renkleri
sadece soylular kullanir.

K13 - Giliniimiize gore daha estetik.

K14 Bilmiyorum Sehrin her yerinde sanat ve el
is¢iligi  vardir.  Sanat  sokakta,
hamamda her yerde bulunmaktadir.

Perge antik kentinin sanat ve estetik anlayigiyla ilgili olarak 5 katilime1
“Bilmiyorum” yanitin1 verirken 3 katilime1 soruyu yanitlamamustir. 2 katilimei
(K6 ve K8) Perge ile ilgili belirgin bir niteligi yansitmayan yanitlar vermislerdir.
Soruyu yanitlayan katilimecilar heykelcilik ve sanat isgiligi {izerinde
durmuslardir.

Son testte katilimcilarin tamaminin sorular1 yanitladiklari, farkli farkl
unsurlar1 yansitan detayli agiklamalar yaptiklar: goriilmektedir. Perge’nin sanat
ve estetik anlayist ile ilgili olarak en ¢ok bahsedilen &zellikler “sehrin her
kosesinin/ giindelik hayata dair alanlarin sanat eserleri ile stislenmis olmasi (9
kisi), heykeller (8 kisi) tivatro (4 kisi), Mimari basari (3 kisi), Imparator
Hadrianus ve Plancia Magna'min imar ¢alismalar: (3 kisi), ¢oktanriciligin
sanata yansimasi (2 kigi), sanatin zenginlik gostergesi olarak gériilmesi (2kisi)”
olarak siralanabilir.
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4.3.1.2. Atélyeler Esnasinda Alinan Ogrenci Degerlendirmelerine ve
Katilimei Uriinlerine iliskin Bulgular

Bu boliimde oturumlar swrasinda alman katilimer degerlendirmeleri,
egitmenin gozlemleri ile de desteklenerek, her oturum igin ayri ayri aktarilmisgtir.

4.3.1.2.1. Birinci Oturuma iliskin Bulgular

Calismanin ilk oturumu grubun iletisim ve etkilesim kurmasina yonelik
etkinliklerle ger¢eklestirilmistir. Katilimcilarin daha onceden yaratici drama
caligmalarma katiliyor olmalar1 nedeniyle bu oturumdan itibaren projenin
konusuna yonelik dogaglama etkinlikleri uygulanmaya baglanmistir. Etkinlikler
sirasinda katilimcilarin yakin arkadaslar digindaki kisilerle eslesmelerine 6zen
gosterilmis, gruplamalar ozellikle farkli siniflardan katilimcilarla yapilmaya
calisilmigtir. Bu sayede daha Onceden iletisimi olmayan katilimcilarin
yakinlagsmasi saglanmistir. Katilimeilarin ~ etkinliklere istekle katildiklari,
eglendikleri gozlemlenmistir. Katilimeilar oturumun degerlendirme etkinliginde
de bu gozlemleri yansitan ifadeler kullanmuglardir.  Katilimcilarin
degerlendirmelerinden drnekler asagida aktarilmistir:

“Farkl siniftan insanlarla kaynasmanin ¢ok eglenceli oldugunu fark ettim.
Kendimi iyi hissettim ¢iinkii herkesin bir amag i¢in burada olmasi hogsuma gitti.”

“Yeni kisilerle tamistigim icin mutluyum. Kag¢ yasinda olursan ol, oyun
oynamak eglenceli. ”

“Ilk basta biraz sikildim tamsma fashnda. Ama sonra epey giildiim ve
eglendim.”

“Grup olarak bir seyler yapmak beni mutlu etti. Doga¢lamalar giizeld;.
Belki daha fazla canlandirma yapabilseydik daha iyi olurdu.”

“Dogac¢lamalarin ashinda ¢ok da zor olmadigimi fark ettim. Birlik ve
beraberlik oldugu siirece her sey kolaylikla yapilabilir.”

“Kendimi ¢ok pozitif. daha enerjik hissedivorum. Insanlara ényargil
olmamalyiz, énceden konusmadigim insanlarla konusma firsati buldum.”

4.3.1.2.2. ikinci Oturuma iliskin Bulgular

Katilimcilarin kendileri i¢in &zel anlami olan esyalart {izerine kurulmus
olan “Biz Miizesi” adli oturumda 6grencilerin kendi yasamlarindan hareketle bir
miize kurmalar1 saglanarak Ogrencilerin siireci igsellestirmeleri saglanmaya
calisilmigtir. Etkinlikler sirasinda katilimcilarin igbirligi icinde ¢aligmaktan zevk
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aldiklari, smiflar arasi gruplasmalar nedeniyle birbirine soguk davranan
katilimeilarin kaynastigi gozlemlenmistir.

Katilimcilarin bir kismi ¢alisma igin an1 degeri tagiyan oyuncak, konser
bileti gibi nesneler getirirken bir kismi da kendilerini sembolize -ettigini
diisiindiikleri resim firgast (ressam olmak istedigi icin), dikis kutusu
(¢evresindekilerin ihtiyaglarina duyarli oldugu i¢in), kalem (yazar olmak istedigi
i¢in) gibi nesneleri getirmislerdir.

Nesneler iizerinden Oykii olugturma etkinligi sonrasinda yapilan ara
degerlendirmede nesnelerin ne sekilde yansitildigi tartisilmistir. Nesnelerin
sahipleri ile Oykii yazarlarinin nesnelere yaklagimlar1 karsilastirilmigtir.
Ogrenciler calismanm kendi esyalar1 merkezinden yiiriitiilmesinden
memnuniyetlerini dile getirmigler, kendi esyalarma baskalarinin verdikleri
anlamlar1 merakla izlemislerdir. Kendi miizelerini kurma ve tanitimini yapma
asamasinda Ogrenciler merak ve ilgiyle siirece dahil olmuslardir. Miizelerde
sergilemenin nasil oldugu ile ilgili olarak aralarinda tartigarak, egitmene sorular
sorarak ve internetten arastirma yaparak miizelerini kurmuglardir.

Katilimci1 goriislerinden 6rnekler sunlardir;

“Istedigim zaman giizel ¢alismalar ¢ikarabildigimi fark ettim. Miizedeki
sergilerin neye gére hazirlandigini daha dnce hi¢ diigiinmemistim. Kendi
miizemizi  kurarken arkadaslarimizla tartisarak, internetten arastirarak
ogrendim.”

“Beynimi bir seyler i¢in ¢abucak kullanabiliyormusum. Yani beyin pratigi
yapabiliyormugsum. Dogaclama yapabiliyormusum. Esyamiza ne anlamlar
yiikledigimizi fark ettim. *

“Oyuncak bebegimi sergilemek ilgingti. Kendimi o6nemli hissettim.
Arkadagslarimin onunla yaptigi canlandirma hosuma gitti.”

“Farkli simiftan insanlarla bir arada wyumlu bir sekilde etkinlikler
yapulabilecegini gordiim. Miize tiirlerini ogrendim. Ona gore bebegime bilgi
karti hazirlayp miizede sergiledim.”

“Dogag¢lama yaparken her zamanki gibi ¢ok eglendim. Gelecege dair
hayal kurarken ufkum genisledi. Gereksiz yere insanlart yargilamam gerektigini
gordiim. Onyargt olusturdugum insanlarin ashinda ¢ok sevimli olduklarini fark

1l

ettim.’

“Icimdeki enerjiyi hissettim. Insanlar arasinda olan buzlarin yakinlasma ve
oyunla eridigini fark ettim. Tarih hakkinda olan bilgilerimin ya da on
yargularimin yanhs oldugunu é6grendim. Miizede eserler neye gére sergilenir,
bilgi kartlar nasil hazirlanir 6grendim.”
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“Cevremdeki insanlart ashinda iyi tammadigimi fark ettim. On yargil
oldugumu fark ettim. Ashinda insanlari tamimanmin pek de zor olmadigini
anladim. Gegmis-gelecek-bugiin itiglemesini daha iyi anladim. Bir nesneyi
diistindiigiimde o nesnenin farkli kisiler icin ne anlam ifade edebilecegini
gordiim. Miize ¢esitlerini ogrendim.”

“Bugiin sosyallestim, eglenerek ogrendim. Bir esyaya birden fazla anlam
yiikleyebilecegimizi fark ettim. Miizede eserler nasil sergilenir onu 6grendim.”
Olmadigimiz insanlarla da ¢ok giizel etkinlikler yapabilecegimi ve ne kadar
yaratict oldugumuzu fark ettim.”

“Samimi olmadigimiz insanlarla da ¢ok giizel etkinlikler yapabilecegimizi
gordiim. Eglendim, zaman ¢ok hizli gecti. Miizelerin ¢esitleri nedir, eserler nastl
sergilenir 6grendim.

“Bugiin kim oldugumu diisiindiim. Hayatimi ii¢ ciimleye sigdirmak basta
yapilamaz gibi geliyordu ama ii¢ ciimleyle ozetleyebilecegimi  gordiim.
Arkadaslarimi daha yakindan tanidim. Bilmeceler eglenceliydi. Bugiin bir
konser biletinin miizede sergilenebilecegini gordiim. Nadir bulunan, hikdyesi
olan her sey sergilenebilir.”

4.3.1.2.3. Uciincii Oturuma iliskin Bulgular

Miizeye hazirlik ¢aligmalarinin sonuncusu olan “Miizeye Dogru” konulu bu
oturumda insanin sanatla iligkisi ve miizelerin sanat eserlerini koruma-gelecege
tasima islevleri iizerinde durduk. Bu calismada da c¢ikis noktasi olarak
katilmcilarin i¢ diinyast alinmig; sanatin bireyden dogup genis Kkitlelere
yoneldigine vurgu yapilmistir. Katilimeilarin ¢aligmalar ilerledik¢e kendilerini
daha rahat ifade edebildikleri, canlandirmalarda daha aktif rol aldiklar:
gbzlemlenmistir.

Katilimcilarin  s6zel degerlendirmelerinde ve yazdiklar1 mektuplarda
miizelerin sanat eserlerini koruma, sergileme, gelecege aktarma islevlerine
vurgu yaptiklari goriilmiistiir. Katilimcilar, sanat eserlerinin kiiltiirel mirasimizin
ogelerinden oldugunu, korunmalar1 gerektigini, miizelere sahip c¢ikilmasi
gerektigini dile getirmislerdir.

“Bugiin ¢ok eglendim. Yasitlarimla bu tarz ¢alismalar yapmak hosuma
gidiyor. Kendimi ¢ok iyi hissettim. Kiiltiirel miraslart korumak kollamak her
ulus igin onemlidir. Milleti bilin¢lendirmek igin ¢abalamaliyiz.”

“Sanat eserleri donemlerinde c¢ok¢a sevilerek ve ugrasilarak yapild.
Miizelerde olmayan eserlere de sahip ¢ikmaliyiz. Insanlarin miizelere yeterli ilgi
gostermedigini fark ettim.”
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“Ortama aliginca kendimi daha iyi ifade edebiliyorum. Cok eglendim ve
belli bir amag i¢in dramada bulunmanin iyi hissettirdigini fark ettim. Drama ile
sosyal sorunlart Ogreniyoruz ve bugiin kiiltiirel mirasimizi  korumamiz
gerektigini 6grendim.”

“Bazi insanlarin miizeleri korumak icin ¢cok emek harcadiklarini, miizelerin
kapasitesinin arttirllmas1 gerektigini ogrendim. Eserler bizim yansimamiz,
gecmis bizim gelecegimiz. Drama katmak olayr eglenceli hale getiriyor.”

“Kiiltiirel ~mirastmiza sahip ¢ikarak gelecek nesildeki insanlar
aydinlatabiliriz.”

“Sanati yapan insan kadar onu koruyan insan da énemliymis. Miizelerin
eserler icin yetersiz kaldigini, bir¢ok eserin miizenin deposunda oldugunu
ogrendim.”

“ Bir eser oldum bugiin ve kendimi ¢ok onemli hissettim. Giizeldi. Kendimi
ozel gordiim. Bir eser olmayi isterdim ¢ok giizel herkes ona onem veriyor.”

“Bir eseri incelerken yapan kiginin nasil bir sekilde yaptigina ve yaparken
nasil duyguya biiriindiigiine de bakmaliyiz. Miizelerin bize tarihi empoze etmesi
igin tamitim yapmasi ve ilgi cekmeleri gerekmektedir.”

“Miizelerle ilgili ¢ok fikrim olmadigini fark ettim. Her eserin altinda giizel
seylerin yatugim fark ettim. Kendi miizemizi gezerken saswrdigimi, mutlu
oldugumu hissettim.”

“Hafta sonu vaktimi evde bombos yatarak harcamaktansa dramaya gelip
hem hayal giiciimiin gelismesi hem kendimi rahat ifade edebilmek daha dzgiir ve
daha iyi hissettiriyor.”

“Bugiin fark ettim ki sanat eserleri, tarihi eserler bizim i¢in ¢ok onemli.
Miizelerin korunmasi gerektigini 6grendim.”

Degerlendirme etkinligi kapsaminda yazilan mektuplarda katilimecilardan
iki tanesinin canlandirdig1 sanat eseri roliinde, dokuz tanesinin miize ziyaretgisi
roliinde yazilarimi1 kaleme aldiklar1 goriilmiistir. Bu da yapilan drama
etkinliklerinin katilimcilarin  konuyu igsellestirmelerine yardimci oldugunu
gostermektedir. Katilimeir mektuplarindan bazi alintilar sunlardir;

“Ben bir dans figiiriiyiim ama hayranlikla, hissedilerek yapildim.
Bugiinlere geldim. Ben sanat¢imin hisleriyim. Bu beni sanat eseri yapmaya yetti
ve en onemlisi de gezenlere hissettirdi bunu.”

“Miizeler bizleri ge¢misimize gétiiriiyor ve kiiltiiriimiizii bize dgretiyor.
Ashinda su ana kadar belki de hi¢ miizelere gitmeyen ¢ocuklar, biiyiikler vardir.
Onlarn da kiiltiirlerini ve tarihlerini 6grenmeleri gerekiyor.”
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“Bugiin dramayla miizeyi gezdik ve bu eserlerin yaraticilarinin duygularini
hissetmemize yardimci oldu. Az ¢ok tarihle ilgilide bir bilgimiz oldu. Eserin
onemini bilerek korunmasmn da énemli oldugunu anladik. Bu beni mutlu etti.
Miizelerin sikict degil sadece biz farkli bir yénden baktigimiz icin dyle geliyor
bu yiizden drama gerekli. Artik bilingliyim.”

“Bugiin benim igin ¢ok degerli bir miizeye gittik sinifimla beraber. Onlar
da benim gibi sanatsever insanlar. Miizede bir¢ok heykel, resim gérdiim... Bu
eserlerin gecmisten giiniimiize bu denli korunarak gelmesi beni ¢ok etkiledi.”

“Miizelerde bdyle giizel eserlerin gecmigimizle baglantilari beni hep
saswrtir. Bugiin bir kez daha sagirma firsati buldum. Gegmisteki sartlar ne kadar
zor olursa olsun az imkanlar etkisinde bile ¢ok giizel eserler ¢ikabildigini
gordiim.”

4.3.1.2.4. Dordiincii Oturuma iliskin Bulgular

Bu oturum “Antalya Miizesi’nden Antalya’ya Bakis” adiyla Antalya
Miizesi’'nde gergeklestirilmistir. Miize bahgesinde gergeklesen isinma/hazirlik
etkinliklerinde katilimcilar olduk¢a eglenmigler, tekrarlanmasini talep
etmiglerdir. Bu etkinlikler esnasinda kiigiik kiigiik verilen bilgilerle miizenin
sergi salonlarinda yapilacak etkinliklere hazirlik yapilmistir. Miize igerisinde
oncelikler Antalya’nin tarih Oncesinden baslayarak degisik donemlerine ait
eserleri ve belirli antik kentlerine yonelik etkinlikler diizenlenerek kentin
geneline yonelik ¢aligilmis, sonrasinda projenin konusu olan Perge antik kentine
yogunlagilmstir.

Calisma sirasinda en c¢ok dikkat ¢eken husus katilimcilarin bugiine kadar
tarihi donemleri kafalarinda oturtamamis olmalaridir. Katilimcilarin g¢ogu
bundan birkag bin yil Once insanlarin magaralarda yasadigini ve heniiz
konusmaya baslanmadigini zannettiklerini belirtmislerdir. Miizede yapilan
etkinlikler sayesinde eserleri dikkatle inceledikleri, eserlerin ge¢misi-bugiinii-
yarm ile ilgili fikir yiirtttikleri, eserler hakkinda kendi aralarinda goriis
aligverisi yaptiklari, egitmene sorular sorduklar1 ve bilgi yazilarin1 okuduklar
gozlemlenmistir. Adim adim ilerleyen etkinlik Oriintiisii miizenin atmosferiyle
birlesince katilimcilar agisindan zevkli, merak uyandiran, arastirmaya ve
igbirligine sevk eden bir siire¢ yasanmuistir.

Katilime1 goriislerinden 6rnekler;

“Antalya Miizesi giizel bir miize. Bugiinkii ¢alismada eskiden Antalya’da
nasil insanlarin yasadigini gordiik. Heykelleri ve tanrilarinit merak ettim.”
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“Bugiin eglendim, zaman zaman gasirdim. Tarihi ¢aglari, antik kentleri,
kiiltiirel miraslarimizi  6grendim. Iki bin yil énce insanlar magarada
yasamiyormus, fark ettim.”

“Ogrenemedigimiz ya da zor dedigimiz seyleri farkli aktivitelerle
basarmamiz daha iyi ve basit.”

“Hangi donemde neler yapidigini, eserlerin ne amacgla yapildigin
ogrendim. Miizeyi drama ile gezmenin ayri giizel oldugunu, yaptigimiz
etkinliklerle yaraticihigin arttigini gordiim.”

“Gegmis bir donemde yasamig gibi hissettim. Heyecanliydr. O donemlerde
islemecilik ve mimarinin tam bir ustalik eseri oldugunu fark ettim.”

“Caglart daha net bir sekilde ogrendim, hangi ¢agda nasil sanat eserleri
sergilendigini. Giintimiize yaklastik¢a daha ozgiin, dikkat ¢ekici, goze hitap eden
eserlerin yapldigim fark ettim.”

“Miizeyi dramayla gezmek daha eglenceli ve ogretici bir faaliyetti.
Canlandwrdigimiz eserleri net hatirlyyorum.”

“Yiiz yil oncesi milattan once degilmig.”
“Etkinliklerle gezmek miizeyi gezmeye renk katmigtir.”

“Yapilan eserleri hangi amaclarla yapudigini gordiik. Giinliik kullanim,
tapinma, zenginliklerini giiclerini gostermek igin, estetik zevklerini tatmin etmek
icin.”

4.3.1.2.5. Besinci Oturuma iliskin Bulgular

“Perge’de Bir Giin” basligiyla planlanan besinci oturum Perge antik
kentinde gergeklesmistir. Katilimcilardan bes tanesi daha 6nce Perge’yi ziyaret
ettigini, dokuz tanesi hi¢ gelmedigini belirtmislerdir. Etkinlikler sirasinda
katilimeilarin  ¢aligmalara istekli olduklari, kent biiyiik bir alana yayilmis
olmasina ragmen merak ve ilgiyle ¢aligmalar yiiriittiikleri gdézlemlenmistir.
Kenti dolasirken MS 2. Yy Perge sokaklarinin nasil olduguyla ilgili fikirler
yiriittiikleri ve kendilerini o donemdeki Perge halki olarak hayal ettikleri
gbzlemlenmistir.

Oturumun baginda katilimcilarin Perge ile ilgili onbilgilerini belirlemek
icin bir etkinlik yapilmistir. Bu etkinlikte katilimcilarin bir dnceki oturumda
Perge ile ilgili edindikleri bilgileri hatirladiklar1 goriilmiistiir. Katilimcilarin
“Perge deyince akillarina gelenler” sunlar olmustur;
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Surlar (2 kisi), mermer (3 kisi), Biiyiik Iskender (4 kisi), Caracalla, amtsal
cesme, ¢ok tanrili inang (2 kisi), heykeltiraslik, Helenistik (2 kisi), kiiltiirel
miras, Artemis, Yunan, tarih, agora, sanatseverlik, Aksu, siitun, tiyatro, ii¢
paleotigi barindiran kent (2 kisi), oyma tas, Perge 'nin kizi (2 kisi)

Oturum sonunda yapilan son degerlendirme etkinliginde bu oturumda
Ogrenilen bilgiler belirlenmistir. Katilimeilar “oturumdan kalanlar” etkinliginde
“Bugiin Perge’de sunu 6grendim...” cilimlesini su yanitlarla tamamlamiglardir;

“Perge bir su sehridir.” (3 kisi)

“Tanrilara ¢ok énem verdiklerini gordiim.”

“Gladyatorler” (2 kisi)

“Perge hallkinin spora ¢ok onem verdigini ogrendim.” (4 kisi)

......

“Tiyatroda neler yapudigin 6grendim.”

“Perge tarihini daha iyi ogrendim.’

“Simdiki zamanda oldugu gibi Perge’nin de bir meclisi oldugunu
agrendim.” (3 kisi)

“Hamamlarin iginde; havuzlarin, soyunma odalarimn, soguk-sicak
odalarm oldugunu” (3 kisi)

“Pergeyi dramayla monotonluktan kurtarmak.”

“Perge’de ¢ok hamam ve biiyiik kanal oldugunu ve bunlarin Perge nin
temizligini simgeledigini” (3 kisi)

“Agoranmin Pazar yeri oldugunu” (3 kisi)

“Perge’nin deniz ticareti ile ugrastigini, eskiden deniz ile baglantisinin
oldugunu 6grendim.” (3 kisi)

“Hadrian i biiyiik Roma imparatorlarindan oldugunu”

“Perge’de bin yil onceki yasanti ile bugiiniin sandigim kadar uzak
olmadigint”

“Pergelilerin temizlige ¢ok onem verdiklerini” (3 kisi)

“Perge’de ¢ok kolelik oldugunu, Roma vergilerinin yiiksek miktarda
oldugunu”

“Su kanallar oldugunu” ( 3 kisi)
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“Anitsal cesme”

“Bir uygarlik i¢in suyun ne kadar onemli oldugunu”
“Giiney hamami”

“Sehrin suyunun Aksu Cayi’'ndan karsilandigint”

“Yaptigimiz  faaliyetlerle bundan birka¢ yil sonra da bilecegimizi,
unutmayacagimizi fark ettim.”’

“Bugiin kelimesinin bitisik yazildigini”
4.3.1.2.6. Altinc1 Oturuma fliskin Bulgular

“Kiiltiir Varliklarimiz Miizede Giivende” adli etkinlik Antalya Miizesi’nde
gerceklestirilmistir. Ilk etkinlikte miizenin bahgesinde gizli nesneyi bulmak igin
diizenlenen yarigma katilimcilarin ¢ok hoslarina gitmis, heyecan diizeylerini
oldukca artirmistir. Sonrasinda gelen ikinci etkinlik bulunan tarihi eserlerin
akibeti konusunda kafalarinda ¢ok soru isareti dogurmus, oturumun sonunda
diizen basimn toplantisinda soracaklart sorularin ilk alt yapisii olusturmustur.
Etkinlikler ilerledik¢e katilimeilarin merak diizeyi artmis, egitmene sorduklari
sorularla, birbirleriyle tartisarak, miizedeki agiklamalari okuyarak ve internet
lizerinden arastirma yaparak bu meraklarin1 giderme yoluna gitmislerdir.
Katilimcilar oturumun sonuna dogru diizenlenen basin toplantisinin bu anlamda
olduk¢a doyurucu oldugunu, tiim alt1 oturumun birikimlerinin zihinlerinde yerli
yerine oturmasinda ¢ok faydali oldugunu belirtmislerdir.

“Bugiin benim igin faydali bir ¢alismaydi ¢iinkii uzman biriyle konustuk.
Gegen haftalardaki ¢alismalarla birlikte dgrendigimiz seylerle birebir uyustu ve
kendimi ¢ok iyi hissettim bu yiizden. Kendimi ilk kez bu kadar tarihe yatkin biri
hissettim.

“Benim igin de c¢ok iyi bir c¢alismaydi; c¢iinkii ben de kendimi tarihi
bilgilerle dolmus hissettim. Herakles Lahdinin nasil geldigini, kacak¢iligin nasil
gergeklestigini, iilkemizde neler yapildigini, hepsini arkeolog sayesinde
ogrendik. Son ¢alisma olarak ilk bastan beri yaptiklarimizin hepsini biitiinled;.
Giizeldi. Aklimizda izler birakt1.”

“Ben ilk defa tarihi bu kadar yakindan dinledigimi gordiim. Hi¢ bu kadar,
bu agidan diigiinmemigtim. Tarihi eser kagak¢iligr nasil olur, hi¢bir sey aklima
gelmemisti. Daha oncesinde merak etmedim boyle seyleri. Bugiin yakindan
tamma firsatimiz  oldu. Istedigimiz cevaplari bulabildim arkeologumuz
tarafindan.”

“Daha once yaptigimiz etkinliklerde aklimizda soru isaretleri kaliyordu. Bu
neden boyle? Bu neden béyle? Diye. Bugiinkii gelen arkeolog sayesinde
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aklimdaki soru isaretlerini giderdim. Kendimi artik daha bilgili hissediyorum.
Onceden miizeye gelmis olsam sadece eserlere bakar gecerdim biiyiik ihtimal;
ama su an bir¢cogunun neden buraya getirildigini, bazi ¢alismalarin yetersiz
oldugunu ogrendim, miizenin binasimn daha da genisletilebilecegi gibi.
Perge’de bu calismayr yapmasaydik orvadaki bilgileri sanirim okumazdim,
okusam da iistiinkorii gecerdim. Ama drama etkinligi ile insanlarin oradaki
yasam tarzint falan hepsini 6grendim.”

“Gegen haftalarda yaptigimiz ¢alismalar bugiin bir biitiin haline geldi.
Uzman goriisiinii almamn bunda ¢ok etkisi oldu. Onceki tarihi yasantilarin su
anki yasantimizdan ¢ok da uzak olmadigini ogrendim.”

“Uzman geldi, ¢ok yararli oldu. Cok tesekkiir ediyoruz ona. Cok etkili
oldu.”

4.3.1.2.7. Yedinci Oturuma iliskin Bulgular

Projenin bu son oturumu okulun drama salonunda “Genel Degerlendirme”
baghg: altinda gerceklestirilmistir. Ilk etkinlikle siirece keyifli bir sekilde
baslayan katilimcilarin ilerleyen etkinliklerde de eglendikleri, caligmalar: ilgiyle
yurittikleri gdézlemlenmistir. Alt1 haftalik atdlye siirecinde kendilerinde iz
birakan unsurlarin degerlendirildigi bu oturumda katilimcilarin = 6nceki
oturumlarda yapilan etkinlikleri hatirlama diizeylerinin yiiksek oldugu, siireci
benimsedikleri ve igbirligi i¢inde c¢aligmaktan memnun olduklar1
gbzlemlenmigtir. Katilimcilar bundan sonraki siiregte de miize ve Oren
yerlerinde drama etkinliklerine katilmak ve bu siiregte 6grendiklerini akranlarina
yaymakta istekli olduklarini belirtmiglerdir.

Katilimcilarin “Miize ve éren yerini yaratict drama ile gezme hakkindaki
diigiinceleriniz nelerdir? ” sorusuna verdikleri yanitlar sunlardir;

“Dramanmin bana en biiyiik katkilarindan birinin kendimi asmak oldugunu
diigiiniiyorum. Cekingen bir insandim ben, ¢evremdeki insanlar da oyle
soyliiyor. Drama sayesinde daha aktif oldugumu diisiiniiyorum. Bir de tarihimi
ogrendim. Drama sayesinde o donemde nasi oldugunu, insanlarin neler
yaptiklarini, yasayis tarzlarini dogaglayarak ogrendik.”

“Ben hig tarihe bu kadar yakin olmamistim. Bu etkinlikle tarih icerisine bu
kadar girdim. Cok aktif bir insan degilim. Ama bu etkinlikle birlikte biraz daha
sosyal oldugumu diigiiniiyorum. Hafta sonu tek basima ya da bir arkadagimla
bos bos gezmek yerine dramaya katildim. Insanlarin yasayislarini, olan olaylar:
dogaclama seklinde 6grenmek net kildi ve eglenceli kildi. Ben burada tarihin ne
kadar gii¢lii oldugunu gérdiim ve bunun i¢in bilin¢lendim.”
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“Eserleri daha giizel inceledim. Heykellerin hepsi aklimda kaldi. Miizede
stkilmadan gezdim. Ve dogaclama yaptim.”

“Drama g¢alismalart ile eski bir tasa, eski bir yapita ne kadar duygu ve
anlam yiikleyebilecegimizi gordiim. Tecriibe ettim.”

“Miizelerde drama ile gezmenin farki cidden ¢ok biiyiik. Normal miize
gezilerinde hi¢chir zevk almazken drama ile o zamanlari hayalimde
canlandwrarak ve daha fazla sey ogrenerek gezmis oldum.”

“Drama egitiminden énce ben dramanin ne oldugunu bile duymamistim.
Katildiktan sonra gergekten bunu daha once yapmis olmayt diledim. Ciinkii ben
ozgiiveni diisiik bir insamim. Tammadigim insanlarin oniinde konusamazdim,
hareket edemezdim. Ama dramadan sonra bunu cidden astim. Tarihi devirler
aklimda tam olarak olusmamisti, drama sayesinde bunu da 6grendim ve bu
benim igin sikict bir égrenim siireci olmadi. Cidden eglendim. Hafta sonlarimi
bos gecirmedim. Zamanmimi oldiirmedim. Giizeldi.”

“Miizelerdeki eserleri sadece bakarak degil de onlarin hikdyelerini
ogrenerek bakmamiz gerektigini ogrendim. Ciinkii bir tas parcast da olsa
bizden daha ¢ok yasadi.”

“Dramamin bize kattiklari, biz iki bin yil oncesi dendiginde magarada
falan  canlandiriyorduk. Ama ashinda  yiizyillar ~ oncesinde  geligmis
medeniyetlerin oldugunu gordiik.”

“Drama, miizeyi sikict olmaktan ¢ikardi. Miizenin amacimi anlamamiza
daha yardimct oldu.”

“Daha oncesinde miizeyi hizli hizli gezip evime doniiyordum. Dramayla
gezince o donemleri diisiinerek ve kavrayarak gezdim. Miize gezmeyi ¢ok
seviyorum artik.”

“Eserlere sadece bakip ge¢medik, canlandirmalaria o dénemi yasadik ayni
zamanda. Canlandirmalarla, grup ¢alismalariyla bilgiler daha da kalict oldu.
Ayrica hi¢ sikilmadim.”
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4.3.2. Sonug

Ortadgretim 10. Smif 6grencileri ile yiiriitiilmiis olan proje siirecinde elde

edilen nitel verilerin degerlendirilmesi sonucunda asagidaki sonuglara
ulasilmusgtir;

Perge antik kentinin incelenmesinde yaratict drama ydnteminin
kullanilmasi katilimcilarin Perge, miize, kendisi ve grup arkadaslariyla bag
kurmalarina katki saglamustir.

Miizede yiiriitillen yaratict drama g¢aligmalarinin “miize oncesi, miize ve
miize sonras’” bi¢iminde planlanmas: siirecin yapilandirilmasim ve
katilimeilarin -~ dgrenilenleri  bir  biitiinliik igerisinde &zlimsemelerini
kolaylastirmistir.”

Miize ziyareti Oncesi miizeye hazirhk c¢alismalarmm yapilmasi
katilimeilarin miizeye dair hazir bulunusluluklarint ve motivasyonlarini
artirmistir.

Miizeye hazirlk  g¢alismalarinin  bireylerin  kendi  yasantilarina
dayandirilarak diizenlenmig olmasi katilimcilarin hem kendileri hem de
grup arkadaglariyla bag kurmalarini, siireci igsellestirmelerini saglamistir.
Miizede yiiriitilen yaratict drama c¢alismalari katilimcilari miizedeki
eserlerle ve o eserlerin {iretici olan ge¢misteki insanlarla 6zdesim kurmaya,
stireci i¢sellestirmeye sevk etmistir.

Perge antik kentini ziyaret dncesinde ve sonrasinda Antalya Miizesi’'nde
etkinlik diizenlenmesi katilimcilarin kenti biitiinciil degerlendirmelerine,
kentin ge¢misini anlamlandirmalarina katk: saglamustir.

Katilime1 goriislerine ve egitmen gozlemlerine gore, yaratict drama bireyde
ilgi ve merak uyandirarak 6grenmeyi zevkli hale getirmekte, bireylerin
6zgiiveninin, kendisini ifade becerilerinin gelismesine katki saglamakta ve
grup i¢i iletigimi, etkilesimi saglamaktadir.
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4.3.3. Oneriler

Proje sonucunda miize ve oren yerlerinin gezilmesinde yaratict dramanin
etkili bir yontem oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle miizelerde yaratici drama
faaliyetleri yaygimlastirilmali, Milli Egitim Bakanligi ve Kiiltiir Bakanligi
bu amagla ortak projeler tiretmelidir.

Miizelerin etkili birer okul dig1 egitim mek&ni olmalar1 nedeniyle miize
yonetimleri miize egitimine Onem vermeli, miize egitimcileri istihdam
etmeli, bu miize egitimcilerinin yaratict drama egitimi almalari
saglanmalidir.

Miizelerde yaratici drama uygulamalarina yonelik c¢aligmalar basilip
yayimlanarak egitimcilere ¢aligmalari icin dokiiman saglanabilir.

Bu tiir ¢caligmalarla yetistirilmis katilimcr dgrencilerin miizelerde yaratici
drama faaliyetlerinin uygulanmasinda ve okullarda tanitim yapilmasinda
aktif rol tistlenmelerine yonelik imkanlar saglanabilir, caligmalarin akran
egitimi yoluyla yayginlasmasina hizmet edilebilir. Boylece 6grenciler hem
kendilerini gelistirebilecekler hem de yaratici drama egitmenine yardimc1
olabileceklerdir.

Egitim fakiiltelerini biitlin anabilim dali programlarina yaratict drama
dersleri konularak drama bilgisine ve uygulama becerisine sahip
ogretmenlerin yetismeleri saglanmalidir.

Proje gerekli diizenlemeler yapilarak baska sehirlerde, baska miizelerde
uygulanabilir.
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EK-1
ARA-BUL KAGIDI ORNEGI

Kaburga kemiginden yapilmis
bu nesne Antalya Muzesi’nde
hangi bolimde sergileniyor?

Onu bulup asagidaki sorulari
yanitlar misin?

Eserin ad1 ne?

Eser hangi antik kentte bulunmustur?

Eserin bulundugu antik kent bugiin
hangi il¢e sinirlarindadir?

Eser hangi doneme aittir?

Sizce eser hangi amagla
kullanilmistir?

Eseri  begenip  begenmediginizi
nedenleriyle birlikte yaziniz.

——
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EK-2
ANTALYA DILSIZ HARITASI




EK-3
4. OTURUM 6. ETKINLIK ESER FOTOGRAFLARI

Imparator Caracalla Heykeli

Avlanan Artemis Heykeli
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Dionysos Heykeli

Plancia Magna Heykeli

Dans6z Heykeli
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EK-4

ATOLYELERDEN FOTOGRAFLAR
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