FUTURE CLASSROOM LAB (FCL)
GELECEGIN SINIFI LABORATUVARI

HAKKINDA

Ulkeler akilli, siirdiiriilebilir ve kapsamli bir biiyiime, bununla beraber gelen daha refah
toplumlar i¢in bazi oncelikler belirlemektedirler. Teknolojik ve pedagojik oncelikleri diinya
ile ortak bir sekilde belirleyebilmek 6nemlidir. Ulkemizin gelismislik diizeyinin artmasi i¢in
ogrencilerimizin ve Ogretmenlerimizin 21, Yizyil dijital becerilerini kazanmalari
gerekmektedir. Yani gelecekteki diinyaya ¢cocuklarimizi hazirlarken onlarin hangi beceriler ile
donatilmas1 gerektigini bu giinden belirlemek gerekmektedir. Ogrencilerin egitimi ile nereye
ulagmak istiyoruz, gelecekte onlarin yasayacaklar1 diinyaya ¢ocuklarimizi hazirliyorsak nasil
bir egitimle bunu yapabiliriz, mevcut egitim sistemimiz, alt yapimiz, miifredatimiz ve okul
donanimlarimiz ile bunlara nasil ulasabiliriz gibi sorularm yanitlarmi bulmak durumundayiz.
FCL calismas1 bu ve benzeri sorularin cevaplarini diinya ile ayn1 zamanda aramak ve bulmak
icin olusturulmus bir yapidir. FCL projesi basta Egitimde FATIH Projesi olmak iizere
egitimde etkin teknoloji kullanimi i¢in ders planlarindan, gelecegin sinif tasarimina kadar
genis bir yelpazede kaynak saglamaktadir.

Future Classroom Lab bilgi ve iletisim teknolojilerinde gelisen ve degisen yeniliklerin
incelenmesini ve bu degisim ve gelisimlerin egitim ortamlarinda kullanilabilirligine yonelik
arastirmalar1 yapilmasini amaglamaktadir. Ogretmenler 6grenci dgrenmelerinde oldukca
onemli bir role sahiptir. Ogretmenler ve okul miidiirleri dijital okuryazarlik, siirdiiriilebilir
olma firsatlar1 konusunda destege ihtiya¢ duymaktadir. Ogretmenler kendi bilgi, deger, tutum
ve yeterlilikleri ile sagladiklar1 profesyonel gelisimleri ile her bir 6grencinin sahip oldugu
potansiyeli ortaya ¢ikarabilmeleri i¢cin onlara destek olacaktir. FCL ile birlikte 6grencileri
derin ve aktif bir 6grenme ortamina dahil ederek yenilik¢i pedagojileri, metotlari, kaynaklar1
ve uygun 6grenme ortamlar1 saglanmaktadir. Online dersler, uzaktan egitim kaynaklari ile
birlikte O0grencilerin her zaman ve her yerde &grenmeleri saglanarak egitimde yonetim,
organizasyon ve egitime erisim anlayis1 degismekte ve Ogrencilerin modern diinya
onceliklerine diinya ile ayn1 zamanda erisimi saglanmaktadir.

PROJENIN HEDEFLERI:
Bilgi ve iletisim ¢aginda degisen ve gelisen yeniliklerin incelenmesi
Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismelerin egitim ortamlarinda kullanilabilirligine
yonelik arastirmalarin yapilmasi
Degisen 6grenci ve 6gretmen rollerinin deneyimlenmesi
Ogrenci ve 6gretmenlerin 21. Yiizy1l dijital becerilerini kazanmalar1
Ogrenmeye 6gretmen, dgrenci, okul miidiirii, veliler, politika yapicilar, ticari ortaklar, gibi
farkli paydaslar1 dahil ederek bir bag olusturulmasi



http://fclturkiye.eba.gov.tr/
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Future Classroom Lab (FCL) projesinde, Briiksel’deki Avrupa Okul Agi tarafindan
desteklenen calismalari temel alan pek ¢ok gelisme gerceklestirilmektedir. Future Classroom
Lab 6grenmeye ve Ogretmeye 21. Yiizyil becerilerini dahil ederek egitimde degisen stilleri
desteklemek ve geleneksel dersliklerin ve diger 6grenme alanlarinin yeniden diizenlenmesini
saglamak i¢in olusturulmustur. Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin okullara entegre edildigi bir
“Yagayan Laboratuvar” olarak tasarlanmistir. Ayrica fiziksel alanlarin, kaynaklarin, 6grenci
ve O0gretmenlerin degisen rollerinin ve farkli 6grenme stillerinin gelisimini desteklemektedir.
Future Classroom Lab 6 farkli 6grenme alanindan olusmaktadir, bunlar Uretim, Etkilesim,
Sunum, Arastirma, Is Birligi ve Gelistirme alanlaridir. Her bir alan dgrenme ve dgretmede
0zel oneme sahip olan alanlar1 vurgulamaktadir. Avrupa Okul Ag: tarafindan Briiksel’de
kurulan orijinal FCL mekani1 bir¢ok tilkeye ilham kaynagi olmustur. Diger iilkelerde kurulan
Gelecegin Siniflar1 veya mekanlar1 orijinal alanin sahip oldugu donanimlarin hepsine sahip
olmak zorunda degildir. Aslinda tiim 6grenme laboratuvarlar1 kurucularina, adapte edilen
yerel baglama ve yerel ihtiyaclara gore sunulan teknolojiler ile olusturulmaktadir. Ancak
FCL’nin temel fikri olan Gelecegin Siniflarinda 6grenme alanlari, pedagoji ve teknoloji
entegrasyonu 3 ana bilesen olarak kurulan pek ¢ok FCL’de mevcuttur.

FCL’de bulunan esnek oOgrenme alanlarmin 6grenciler icin c¢ok biiyiikk faydasi vardir.
Ogrenciler, teknolojinin sadece bir mekanda olmasmdan ya da sadece belirli zaman
dilimlerinde teknolojiye erismekten ziyade, giin i¢inde teknolojiye daha fazla erisim imkani
elde etmektedir. Derslerde igbirliginde bulunmaya ve farkli diisiinceleri ele almaya yonelik
daha fazla firsata sahip olurlar. Boylelikle, 6grenciler akranlariyla beraber ya da akran
ogrenmesi gerceklestirebilirler. Ogrenciler, kendi dgrenmelerinde aktif bir role sahiptir.
Ornegin, bir 6grenci sinifin farkli yerlerinde belirli bir zaman smir1 i¢inde belirli gorevleri
gerceklestirebilirler. Ogrenciler, yapacaklari etkinliklerin sirasi ile ilgili kendi baslarma karar
verebilir ve bu durum Ogrencilerin daha bagimsiz 6grenmelerine yardimci olur. Ve en
onemlisi de 6grenciler yeni 6grenme alanlarini sever ve okulda zaman gecirmekten mutluluk
duyar. Bunun sebebi esnek 6grenme alanlarinin 6grencilerin rahat hareket etmesini saglamasi
ve teknolojiyi gilinliik hayatlarinda da oldugu gibi etkin kullanmalar1 ile okulda da 6grenme
gerceklestirmeleridir.

FCL’de bulunan esnek 6grenme alanlarmin ayni1 zamanda 6gretmenler i¢in de pek cok faydasi
bulunmaktadir. Okul calisma sekillerinin paylasiimasmna yonelik seffaf bir yaklasim
benimsedigi igin dgretmenlerin farkli pedagojileri kesfetmesi miimkiin olur. Ogretmenler,
bireysel ihtiyaclarina gore dgrencileri gruplandirabilirler. Ogrenciler gruplar halindeyken
fikirleri tartigmak icin daha fazla firsata sahip oldugundan 6gretmen bireysel olarak her bir
ogrenciyi daha yakindan taniyabilir. Ogretmenler, dgrencileri ders igindeki farkli gdrevlere
katilmalar1 konusunda tesvik edebilir.

FCL, ayn1 zamanda tiim diinya iilkeleri i¢in bir zorunluluk haline gelen STEM Egitimini de
desteklemekte ve uygun alan sunmaktadir. Projeye ve probleme dayali yaklasimla birlikte
ogrenciler, ger¢ek diinya problemlerini diisliniir, sorular sorar ve bu problemleri ¢6zmek i¢in
aragtirma yaparak ogrenir.Ogrenciler arkadaslartyla veya dgretmenleriyle birlikte is birligi




icinde yardimlasarak, ortak zihinsel ¢alismalara dahil olarak ders konularmi 6grenir. Ders
konularini 6gretim ve Ogrenme stirecleri, Ogrencilerin kigisel ilgi, hedef ve Ogrenme
ihtiyaclarin1 karsilayacak sekilde belirlenir. Ders konularmin 6grenimi, disiplinler arasi
yaklagimla birden fazla ders konusu igeriginin ve becerilerinin bir araya getirilmesiyle
gerceklesir. Ogretim etkinlikleri, dgrencilerin farkli dgrenme tarzlarina, kabiliyetlerine ve
hazir olma durumlarina ve seviyelerine gore tasarlanir ve gergeklestirilir. FCL’ye ait tiim bu
ozellikler, FCL’ nin okullardaki STEM Egitimini ne denli biiyiik bir boyutta desteklediginin
kanitidir.

FCL 2012 Haziran ayinda ac¢ilmis olup, Avrupa Okul Agi, 30 Egitim Bakanlig1 ve artan
sayida pek ¢ok ICT saglayicisi tarafindan finansa edilmektedir. Paydaslar stirdiiriilebilir bir
platform saglamak amaciyla ¢alismaktadir. Politika yapicilar, endiistri ortaklari, 6gretmenler
ve diger egitim paydaslar1 diizenli olarak yiiz yiize egitimler, calistaylar ve stratejik seminerler
ile bir araya gelmektedir. Bu toplantilar Future Classroom Lab’in tasarimi i¢in vizyon
gelistirilmesi ve bu vizyonun farkindaliginin nasil arttirilmasi gerektigi izerinedir.

FCL, Tiirkiye’nin daha 6nce dahil oldugu bircok Avrupa Birligi projesinin yayginlastirma
asamasini olusturmaktadir. FCL, Avrupa okul ag1 tarafindan daha 6nce tamamlanmis olan
ITEC, CPDLab, Living Schools Lab ve Creative Classroom Lab projelerinin ¢iktilarini revize
ederek gelistirmektedir.

Ulkemizde FCL calismalar;, Avrupa Okul Agi koordinasyonunda Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Miidiirliigii tarafindan yiirtitiilmektedir.

Aktif Ogrenme Alan

Pedagoji

Aktif
Ogrenme
Ogrenme Alani

Tasarimi Teknoloji




OGRENME LABORATUVARLARI
Temelde iki tiir 6grenme laboratuvari vardir.
“Profesyonel” Ogrenme Laboratuvari: Bu laboratuvarlar genelde genis bir hedef kitle,
giiclii yonetim (net vizyon ve organizasyon destegi dahil) ve ticari ortaklarla kuvvetli bir
baglantiya sahiptir. Bu tiir bir laboratuvara 6rnek HITSA tarafindan Estonyanin Tallin
kentinde kurulan Mustikas labarotuvar1 gosterilebilir.
Okul Tabanh Ogrenme Laboratuvar: Bu labaratuvarlar K12okullarida gémiiliirler ve
sinirlt bir hedef kitleye (0grenciler — Ogretmenler) sahiptirler. Bu tiir laboratuvara 6rnek
Belgika Turnhout’daki Talenten Okulundaki “FC@campus Zenit” gosterilebilir.
Ote yandan alanm boyutu, teknoloji miktar1 veya ticari ortak sayis1 dnemli degildir. Bir
ogrenme laboratuvari i¢in 6nemli olan, 6gretme ve 6grenmeyi yeniden diisiinmeye, yenilik¢i
pedagojileri tesvik etmeye ve okuldaki teknolojiyi siirdiiriilebilir bir sekilde kullanmak igin
hem 6grencilerin hem 6gretim elemanlarinin yetkinliklerini desteklemeye yardimci olmasidir.
Her bir laboratuvarim sahip oldugu temel 6zellikler ise sunlardir:

[leri teknolojik ekipmanlar

Hareket edebilen ve esnek mobilyalar

Etkili iletisim ve geribildirim

Rahat 6gretim alan1




Yalniz

Bireysel

Birlikte

Dikkat gerektiren
Bireysel ¢alisma caligmalar, ozel Okuma, yazma,
Yalmz/Bireysel |ihtiyacim odalar, bolinmiig yansitma, aragtirma
destekleyen alan. siif alanlari, agik
oturma alanlan
Siralar, genel Arastirma, okuma,
Grup igerisinde oturma alanlari, yazma, isbirlik¢i
Grup/Yalmz bireysel caligmalan | kiitiiphaneler, park | projelerde bireysel
destekleyen alan ve benzer oturma calisma
alanlan
Tartigma gruplari,
Ozel ¢alismalarin | Kiitiiphanelerde beyin firtinas,
sessiz bir sekilde biiyiik masalarda isbirlik¢i proje
Bireysel/Birlikte | gerceklestirilecegi |oturma alanlari, ¢alismalari, ortak
igbirlikei alan kiime ¢caliymalari, | paylagimlar,
oyun alanlan geri bildirim,
sosyallesme,
informal oyunlar
Ogretmen
Biiyiik bir grup Toplu simf diizeni, | ve dgrenci
Grup/Birlikte | ve sinifla toplu salonlar, spor sunumlari, konuk
Ogrenme alanlan alanlar, toplanti konusmacilar, grup
salonlan tartigmalar, grup
¢alismasi




URETIM (CREATE) ALANI

Future Classroom Lab ogrencilerin planlamalarina, tasarimlarmma ve kendi calismalarini
iiretmelerine izin verir. Uretim alaninda bilginin basit tekrari yeterli degildir, dgrenciler
gercek bilginin insast etkinlikleri ile calisirlar. Yorumlama, analiz, grup calismalar1 ve
degerlendirme Uretim siirecinin dnemli parcalaridir.

Uretim icin anahtar noktalar:

e Yaparak 6grenme: Ogrenenler kendi iceriklerini iiretmede ve yapmada aktif olarak yer
alirlar. Bunlar 6grenenlerin hayal gii¢lerini gelistirmelerine ve yenilik iiretmelerine izin
veren etkenliklerdir.

o llgi cekici teknoloji kullamimi: ICT tasarim 6grenci tarafinda olusturulan igerigi yaymak
icin bir¢ok yol sunmaktadir.

o Ogrenenlerin ince yeteneklerinin gelisimi: Sunum, planlama ve takim calismasi dahil
proje tabanli caligmalar ile 6grencilerin ince becerilerinin gelistirilmesi

o Ogrencilere kendi 6grenmeleri iizerinde bagimsizhik ve sahiplik verilmesi: Gorevler ile
ogrencilerin katilimin1 arttirmak ve kisisel sorumluluk duygularmi desteklemeye yardimci
olmak.

e Gercek yasam icin iiretmek: Ogrencilerin sosyal girisimcilikleri, okul veya yerel toplum
refahini arttirmaya yonelik projeler baslatmalar1 ve uygulamalariyla desteklenebilir.

e Ogrenci cahsmalarinin gésterimi: Ogrenciler zamanla kendi 6grenme portfolyalarmi
olusturabilirler ve bu da farkli disiplinler arasinda baglant1 kurmalarini ve gercek yasam
iceriklerini sinif ¢aligmasi olarak sunmalarini saglayabilir.

Faydal araclar:

e Chroma key

e Yiiksek ¢oziintirliiklii kamera

o Dijital kamera (cep boyu)

o Flip kamera

e Video diizenleme yazilimi

e Ses kayit cihazlar1

e Podcast yazilimi

e Animasyon yazilimi

e Streaming yazilimi

Anahtar Noktalar Yardimei Aracglar Mobilya
* Yaparak 6&renme * Chroma tusu » Kare puf
. ilgi cekici teknoloji kullanim | « Yiiksek ¢oziiniirliklit kamera | » Grup ¢aligma masasi
» Ogrenenlerin ince ye- ve tripod » Sandalye
teneklerinin gelisimi « Dijital kamera (cep boyu)

* Gerg¢ek yasam icin iiretmek |« Flip kamera

* Video diizenleme yazilim
» Ses kayit cihazlan

* Podcast yazilim

* Animasyon yazilimi

* Streaming yazilimi

* 3D yazcilar




ETKILESIM (INTERACT) ALANI

FCL kiigiik bir alana sahiptir ve burada geleneksel bir smifta 6gretmenlerin teknoloji
kullanarak 6grencilerin katilimini ve etkilesimini nasil arttirabilecekleri 6rneklendirilir. Future
Classroom Lab’de 6gretmenler 6grenci katilimini ve etkilesimini arttirmak igin teknolojiyi
kullanirlar. Geleneksel 6grenme ortamlarinda tiim Ogrencilerin aktif olarak katilimmin
saglanmas1 asilmas1 gereken bir zorluktur. Coziimler tabletler ve akilli telefonlar gibi bireysel
cihazlarla, interaktif beyaz tahta ve interaktif 6grenme icerikleri arasinda degisiklik gosterir.
Etkilesim alan1 6grenmede hem Ogrencilerin hem de Ogretmenlerin aktif katilimlarmi
gerektirir.
Etkilesim icin anahtar noktalar:
Fiziksel alanin yeniden diizenlenmesi: Satir diizeninden olusan geleneksel sinif
paradigmasini kirmak i¢cin 6grenciler degisik oturma diizenler deneyebilir. (6rnegin at nali
seklinde veya kiiciik gruplar halinde)
Aktif dgrenenler icin seyirciler: ICT Ogrencilerin aktif olmalar1 icin, kendi 6grenme
stillerini destekleyici farkli yollar ile firsatlar sunmaktadir.
Simif motivasyonu i¢in 1:1 computing: 1:1 computing netbooklar, tabletler veya akilli
telefonlar ile saglanabilir. Bu daha fazla kisisellestirilmis O6grenme, Ogrenci
motivasyonunda artis saglar.
Denetimden iletisime: Bircok yazilim, sinif yonetiminin yami sira Ogrencilerin kendi
cihazlar1 lizerinden artik yeni isbirligi ve iletisim islemlerine izin vermektedir.
Faydal araclar:
Interaktif tahta
Ogrenme yanit sistemleri ve cihazlar
Mobil 6grenme cihazlar1
IWB i¢in OER igerik
Smif yonetim sistemler

Anahtar Noktalar Yardimei Araclar Mobilya
* Fiziksel alanin yeniden « Etkilesimli tahta * Grup calismalarn i¢in bilyik
diizenlenmesi » Ogrenme yanit sistemleri ve masalar
* Aktif 6grenenler icin cihazlar « Sandalye
izleyiciler » Mobil 6grenme cihazlan
* Simif motivasyonu i¢in 1:1 « Etkilesimli tahta i¢in a¢ik
computing egitim kaynaklan
* Denetimden iletisime » Simif yonetim sistemleri




SUNUM (PRESENT) ALANI
Future Classroom Lab’de 6grenciler, calismalarini sunmak, iletmek ve geri bildirim almak
icin bir dizi farkli araglara ve becerilere ihtiya¢ duyacaklardir. Ogrenci ¢alismalarmin sunumu
ve dagitimi, derslerin planlanmasinda 6grencilerin c¢aligmalarma iletisimsel bir boyut
ekleyebilmek igin dikkate alinan bir faktordiir. Etkilesimli sunular i¢in tasarim ve diizen ile
0zel bir alan ayrilmis olmasi sonuglarin paylasimini, etkilesimi ve geri bildirimini destekler.
Online yayin ve paylasim ayrica tesvik edicidir. Ogrencilerin online kaynaklar1 kullanmaya
aligmalarina yardime1 oldugu gibi eSafety ilkelerine asina olmalarina da yardimc1 olacaktir.
Sunum icin anahtar noktalar:
Ogrenme icin paylasim ve iletisim: Sonuglarin paylasimi ilging bir ¢alisma iiriitmek kadar
onemlidir. ICT hem yiiz ylize hem de online etkilesimli ve cazip sunular yapmak i¢in bir
cok yol sunmaktadir.
Genis dinleyiciler ile etkilesim: Sunum akranlarin ve 6gretmenlerin geri doniit verebildigi
etkilesimli bir eylemdir. Fiziksel diizen bu siireci destekleyebilir.
Geri doniit becerilerinin gelistirilmesi: Akran-goriismeciler roliinde dinleyiciler aktif bir
rol alirlar ve onlar yapici geri doniit vermeyi 6grenirler. Sunular sadece 6gretmen i¢in veya
o0gretmene yonelik hazirlanmaz. Tiim smnif veya genis bir topluluk i¢in hazirlanir.
Okul cahsmalarina eSafety’nin gémiilmesi: indirmeden ve yiiklemeden dnce dgrenciler
online kaynaklarin kullanim sorumlulugu hakkinda diistinmelidir. Kendileri igerik tireticisi
olacaklarindan dolayr Ogrenciler online kaynaklar1 kritik olarak degerlendirmeyi ve
icerikleri paylasmadan once telif haklar1 ve izinlerine uyma gerekliligini 6grenirler.
Faydal araclar:
Yeniden tasarlanabilir mobilyalar ile sunum alani
Sunumun daha kaliteli olarak sunulmasi i¢in sunum i¢in ayrilmis HD projeksiyon/ekran
Online yaym araglar1 (blog, VLE, online paylasim siteleri)

Anahtar Noktalar Yardimer Araclar Mobilya
. f)grenme icin paylagim ve « Etkilesimli tahta * Yeniden tasarlanabilir
iletisim * Projeksiyon mobilyalar
* Genis dinleyiciler ile » Sunumun daha kaliteli olarak |« Basmakalip oturma alan
etkilesim sunulmasi i¢in HD projeksiyon/ | Kare puf
* Geri doniit becerilerinin ekran
gelistirilmesi * Online yayin araglan (blog,
* Okul calismalarina VLE, online paylagim siteleri)
eSafety’nin géomiilmesi




ARASTIRMA (INVESTIGATE) ALANI

Future Classroom Lab’de, 6grenciler kendilerini kesfetmek i¢in tesvik edilirler; onlara pasif
dinleyiciler olmalar1 yerine aktif katilimc1 olmalari igin firsatlar verilir. Arastrma alaninda,
ogretmenler 6grencilerin kritik diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in sorgulamaya dayali ve
proje tabanli 6grenme firsatlar1 sunar. Bu konsepti esnek mobilyalar destekler ve fiziksel
alanlar, grup c¢alismalari, es c¢aligmalar1 veya bireysel c¢alismalar icin c¢abucak yeniden
tasarlanabilirler. Yeni teknolojiler zengin, ¢ok yonlii ve gergek hayat verileri saglayarak
aragtirmalara katki saglarlar.

Arastirma icin anahtar noktalar:

o Kritik diisiinme becerilerinin gelistirilmesi: Ogrenciler kaliteli kaynaklar1 nasil
bulacaklarini ve bilgiyi nasil yoneteceklerini 6grenirler.

o Problem cozme becerisinin gelistirilmesi: Ogrenciler ¢6zmek i¢in bir amaca ve zorluga
sahiptir. Zorluk — sorun o6grenci tarafindan belirlenir ve bu 6grencilerin giiglerini,
potansiyellerini, Onceliklerini gormek tizerine kurulur.

o Ogrenenler aktif arastirmacilar olur: Cesitli medyalar (metin tabanli, video, ses, gorsel,
deney sonuglari, sayilar vb.) arasinda arastirma yapmak sinif etkinliklerinin temelidir.
Sorgulama goézlemleyerek, bilimsel deneyler yiiriiterek, anketler diizenleyerek, robotlar
kullanilarak vs. gelistirilir.

e Miifredatlar aras1 projelerin tesvik edilmesi: Disiplinler arasi 0grenme Ogrenenlerin
analiz etmesine ve bir seyi ¢oklu bakis agis1 ile anlamasma yardimci olur.

o Kesfederek 6grenme: Ogrenciler modiiller olusturabilir, fikirleri test edebilir ve sonuglari
degerlendirebilirler. Teknoloji 6grenenlere yaparak-yasayarak Ogrenmeleri igin birgok
farkl1 yol sunar.

e Dis diinya ile baglanti kurmak: Okul konularinin yapay smirlar1 i¢cinde ¢caligmak yerine,
ogretmenler ve 6grenciler gercek yasam zorluklarini ve arastirma verilerini segerler.

Faydal araclar:
e Veri Loglar1
e Robotlar

e Mikroskoplar
e Online Laboratuvarlar

e 3D Modeller
Anahtar Noktalar Yardimer Araglar Mobilya
* Kritik diisiinme becerileri * Veri Loglar » Portatif grup ¢aligma masasi
* Problem ¢ozme becerisi * Robotlar (tekerlekli)
+ Ogrenenlerin aktif arastir- | Mikroskoplar » Sandalye
maci olmasi * Online Laboratuvarlar

* Disiplinler aras: projelerin * 3D Modeller

tesvik edilmesi * Renkli Oyun Araglari
* Kesfederek égrenme * STEM Egitim setleri
* Dis diinya ile baglanti kurma
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iISBIRLIGI (EXCHANGE) ALANI

Future Classroom Lab o6grenme alanlarinda baskalar1 ile isbirligi i¢inde calismak ¢ok
onemlidir. Arastirma, iiretim ve sunum g¢aligmalar1 boyunca takim ¢alismalar1 gerceklestirilir.

Isbirliginin kalitesini grup icindeki aidiyet duygusu, sorumluluk paylasim ve karar verme

stireci belirler. ICT iletisimin ve igbirliginin zengin yollarmi olusturmada yardimci olur. 21.
Yiizyil siniflarinda igbirligi yiiz ylize ve eszamanlt iletigsim ile siirli degildir. Ayrica online ve

senkron olmayan goriismeler de gerceklesebilir.
Isbirligi icin anahtar noktalar:

Akranlar arasi is birligi: Iletisim kurmay: ve baskalar1 ile calismayr 6grenmek bir
cocugun Ogrenebilecegi muhtemel en onemli becerilerdir. Okul genelinde genisletilirse

ogrencilerin sosyal sorumluluk duygularini gii¢clendirebilir.

Daha iyiyi dahil etmek icin takim ¢cahsmalari: Bir grup i¢ginde ¢alismak ¢ocuklara farkli

ogrenenler arasinda yer almay1 6gretir.

Oyunla 6grenme: Oyun biitiin ¢ocuklar i¢cin ortaktir. Dijital oyunlar ve simiilasyonlar

ogrenmeyi daha ilgi ¢ekici hale getirmek i¢in kullanilabilir.

Online isbirligi: Isbirligi, online ogrenme ortamlar1 ve sosyal aglarin denetimli

kullanimlar1 ile okul sonras1 gorevlere dogru genisletilebilir.
Fikirlerin u¢masina izin ver: Beyin firtinas1 6grencilerin dogal yaraticiliklarmi ve hayal

gii¢lerini kullanmalarina izin veren harika bir grup etkinligidir.

Faydal araclar:
Interaktif tahta
Projektor ile igbirlik¢i masalar
Zihin haritalama yazilimlar1
Beyin firtiasi tahtasi / duvari

* Beyin firtinas:

Anahtar Noktalar Yardimer Araclar Mobilya
* Akranlar aras: is birligi « Etkilesimli tahta » Grup calisma masalar
* Daha iyiyi dahil etmek icin |« Projektor ile isbirlik¢i masalar |+ Sandalye
takim cahsmalar:  Zihin haritalama yazilimlar * Kare puf
* Oyunla é6grenme * Beyin firtinas: tahtast / duvan
* Online isbirligi  Arttinlmig gergeklik yazilim
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GELISTIRME (DEVELOP) ALANI

Geligtirme alani informal 6grenme ve kendini yansitma (self-reflection) i¢in bir alandir.
Ogrenci calismasini bagimsiz olarak kendi hizinda yapabilir. Ayrica égrenciler okulda
ve evde formal sinif dizenlemelerinin disinda kendi ilgi alanlarina yogunlasarak
informal 6grenmeler gergeklestirebilir. Oz yonelimli 6grenmeyi guglendirecek yollar
sunarak okul, 6grenenlerin kendini yansitma ve ust biligsel becerilerini destekler.
Okul informal 6grenmeyi tanimlayarak ve dogrulayarak &grencileri hayat boyu
ogrenmeye yonelik tesvik eder.

Gelistirme icin anahtar noktalar:

o Informal 6grenme cevresine izin vermek: Okuldaki informal 6grenme alani rahat ve
izlenmeyen bir alan olmasi ile daha fazla ev ortamina benzeyen bir alan olabilmektedir.

« Motivasyonun ve kendini ifade etmenin desteklenmesi: Ogretmenler kisisellestirilmis
ogrenmeyi desteklerler. Ogrenciler ayrica kendi kisisel portfolyolarmi gelistirirler.

o Kisisel 6grenme cihazlarim kullanma: Kisisel 6grenme cihazlari, netbooklar ve tabletler
gibi online kaynaklara ve sanal 6grenme ortamlarina evde ve okulda erigim imkani sunar.

o Informal 6grenmeyi tamimlama yollarrm benimsemek: Ogrenme giinliikleri ve
portfolyolar informal 6grenmenin izlerin takip etmek i¢in kullanilabilir.

e Ters diiz edilmis (flipped) simf: Ogrenciler evlerinde iyi yapilandirilmis bagimsiz
ogrenmeler gerceklestirir. Ogretmen siif igindeki zamanmi proje ¢alismalarina ve
isbirligine ayirir.

e Opyun ile 6grenme: Okul esnasindaki aralarda ve okul sonras1 zamanlarda 6grenciler igin
egitsel oyunlar saglanir.

Faydal araclar:

o Informal malzemeler

e Calisma koseleri

e Tasmabilir cihazlar

e Ses cihazlar1 ve kulakliklar

o Kitaplar ve e-kitaplar

e Oyunlar (analog ve dijital)

Anahtar Noktalar Yardimci Araclar Mobilya
« informal Ogrenme cevresine |+ Calisma koseleri * Caligma koseleri
izin vermek « Tagiabilir cihazlar * Kitaphk
* Motivasyonun ve kendini « Ses cihazlar1 ve kulakhklar » Armut koltuklar

ifade etmenin desteklenmesi |« Kitaplar ve e-kitaplar

« Kisisel 6grenme cihazlarim |« Oyunlar (analog ve dijital)
kullanma * Oyun konsolu

« informal 6grenmeyi
tanimlama yollarim
benimsemek

*Ters diiz edilmis (flipped)
simf

*Oyun ile 6grenme

A
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FCL IZLEME VE DEGERLENDIRME-ORNEK OLGCEK

Tamimlanan
alanlar: Kesinlikle | Katilmiyorum | Kararsizim | Katithyorum | Kesinlikle
Denetlenecek | katilmiyorum katiliyorum
noktalar

1. Alan farkh dersler i¢in kullanihyor

2. Odada uygun kaynaklar mevcut.

3. Alan ders saati i¢inde kullanihyor

4. Alan ders oncesinde ve sonrasinda da kullanilabilir.

5. Mobilya hareketli ve esnektir.

6. Isik ayarlanabilir ve etkinliklere uygundur.

7. Akustik, etkinlikler i¢in uygundur.

8. Hava kalitesi etkinliklere uygundur.

9. Alan erisilebilirdir.

10. Ogretmen genelde sinifin/alanin 6niindedir.

11. Ogretmen sinifia diizenli olarak dolasir.

12. Ogrenciler farkl etkinlikler i¢in yer degistirir.

13. Ogretmen farkh 6grenciler i¢in farkh etkinlikler hazirlar.

14. Ogrenciler ayr derste ayni ¢iktilan iiretir.

15. Ogrencilerden dersten dnce teknoloji destekli ddevleri tamamlamalan beklenir.

16. Ogrenciler ders sirasinda teknolojiyi kullanir.

17. Ogrenciler derste kendi cihazlarim kullanabilir.

18. Ogretmen ders sirasinda teknolojiyi kullanir.

19. Ders programi dgrencilerin ne zaman ve nerede dgrenim gerceklestirecegine esneklik
saglar.

20. Alan her giin doludur.
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FCL OGRENME AGI

FCL AGI NEDIR?
Avrupa Okul Agr'nin 6nderliginde agik bir ag1 vardir. FCL, ticari ortaklar ve endiistri ile

isbirligi, Ogretmen egitimi faaliyetleri vb. gibi farkli konularda katilimcilar1 bir araya
getirmektedir. Ag diizenli olarak ¢evrimigi toplantilar diizenlemektedir. Boylece FCL’y1 daha
da gelistirmek i¢in pratik ve fikir aligverisinde bulunulur. Ag tiyeleri, FCL web sitesi ve
cevrimigi veya yliz yiize toplantilar le fikir aligverisinde bulunabilirler.

ULKE BAZINDA FCL AGI UYELERI:

o Lab 21.0 (BE)

o EC Campus Zenit (BE)

o edu.lab (DE)

o The Lab Class (FR)

o MOSAIC (TR)

o ErtinaLAB 6.0 (TR)

o CUMHURIYET FCL (TR)

o BAYBURT FCL (TR)

- Educational Robotics and STEM Lab (GR)
o FEyxxi (BE)

o Croatian Future Classroom

o Nutiklass (ET)

o Udir Betalab (NO)

o Beta School - The Israeli FCL

o Aula 3.0 (IT)

o Klax Kreativwerkstatt (DE)

- Lasalle ACTIF (FR)

o Interaction and Technology Lab (CY)
o EDULAB (SK)
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http://fcl.eun.org/21-lab
http://fcl.eun.org/fc-campus-zenit
http://fcl.eun.org/edu.lab-de-
http://fcl.eun.org/the-lab-class-fr-
http://fcl.eun.org/mosaic-tr-
http://fcl.eun.org/erunalab-6.0-tr-
http://fcl.eun.org/cumhuriyet-fcl-tr-
http://fcl.eun.org/bayburt-fcl-tr-
http://fcl.eun.org/educational-robotics-and-stem-lab-gr-
http://fcl.eun.org/fyxxi
http://fcl.eun.org/cfc
http://fcl.eun.org/nutiklass
http://fcl.eun.org/udir-betalab
http://fcl.eun.org/the-israeli-fcl
http://fcl.eun.org/aula-3.0
http://fcl.eun.org/klax-creative-makerspace
http://fcl.eun.org/actif
http://fcl.eun.org/eat
http://fcl.eun.org/edulab

- EDULAB (CZ2)
o The Workshop (IL)

o Acer Ricoh Interactive Classroom (DE)

- Future Classroom Laboratory (Texas, USA)
o The Danish Future Classroom Lab (DK)
o Future Learning Lab, FLL (AT)

- Paidos Future Classroom (ES)

- Ambientes Educativos Inovadores (PT)

o Aula del Futuro Spain

o ECLP2| (FR)

o ECLA (Ecole de l'avenir, FR)
o EcoL@b (FR)

o Chinese Future School Lab

o Future classroom lab fritic (CH)

- Fatsa Blyuk Ata Ortaokulu /Turkish Future Classroom

(TR)

- The Ukrainian Future Classroom Lab - Lviv STEM center

(UA)
- MicrosoftEDULab by Microsoft (ES)

BELCIKA — LISE IYI UYGULAMA ORNEKLERI

FCL Adi: Lab 21.0
Web Sitesi: http://school21.be/
FCL’yi deneyimlemis 6gretmenlerin sdylediklerinden bir bolim:

“Ogrenme alani, ekran yansitma teknolojisi, tabletler, GoPro kameralari, Lego robotlari, HD
kamera (ve chromakey) ile etkilesimli (dokunmatik) ekranlarla VR gozliikleri ve kodlama i¢in
kullanilabilecek bazi araglarla (dronlar, vb.) donatilmistir. Alanimiz teknoloji sirketleriyle ve
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http://fcl.eun.org/edulab-cz
http://fcl.eun.org/the-workshop
http://fcl.eun.org/acer-ricoh-interactive-classroom
http://fcl.eun.org/future-classroom-laboratory
http://fcl.eun.org/future-classroom-lab-dk
http://fcl.eun.org/future-learning-lab-fll-
http://fcl.eun.org/paidos-future-classroom
http://fcl.eun.org/ambientes-educativos-inovadores-pt-
http://fcl.eun.org/aula-del-futuro-spain
http://fcl.eun.org/fclp2i-fr-
http://fcl.eun.org/197
http://fcl.eun.org/ecol-b-fr-
http://fcl.eun.org/chinese-future-school-lab
http://fcl.eun.org/future-classroom-lab-fritic-ch-
http://fcl.eun.org/fatsa-buyuk-ata-ortaokulu-/turkish-future-classroom
http://fcl.eun.org/fatsa-buyuk-ata-ortaokulu-/turkish-future-classroom
http://fcl.eun.org/the-ukrainian-future-classroom-lab-lviv-stem-center
http://fcl.eun.org/the-ukrainian-future-classroom-lab-lviv-stem-center
http://fcl.eun.org/microsoftedulab-by-microsoft
http://school21.be/

kurumlariyla bazi ortakliklar olmasina ragmen okul yonetim kurulu tarafindan finanse
edilmektedir.”
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http://fclturkiye.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2018/06/belcika1a.png

